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I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: ,Odpoczynek i hobby”

Poziom: Sredniozaawansowany

E-UStUGI REGIONALNE — woj. matopolskie

[Uwaga: linki w scenariuszu sg aktualne na 30.04.2019]

E-ustugi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:

» Portal ,Wirtualne Muzea Matopolski”: http://muzea.malopolska.pl

Czas trwania: 120 minut

Il. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik /uczestniczka:

a) Wiedza
»  Wie, w jaki sposéb korzystac z portalu Wirtualne Muzea Matopolski.
= Wie jakie sg zasoby portalu Wirtualne Muzea Matopolski.
= Wie, jak wyszukiwa¢ informacje o dziedzictwie kulturalnym Matopolski za posrednictwem Internetu.

b) Umiejetnosci

Potrafi znalez¢ informacje o dziedzictwie kulturalnym Matopolski online.

Potrafi sprawdzi¢ w Internecie aktywnos$¢ osrodkow, ktdre odpowiadajag moim zainteresowaniom
skorzystac z ich oferty
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= Potrafi znalez¢ w Internecie oferte matopolskich instytucji kultury: bibliotek, muzedw, archiwdw, itp.
c) Postawa

= Poszerza swojg Swiadomosc na temat znaczenia i wagi korzystania z legalnych zasobdw kultury
w Internecie, bezpieczenstwa w sieci, a takze zagadnien ochrony wtasnosci intelektualnej.

= Jest zainteresowany informacja na temat dziedzictwa kulturalnego Matopolski.

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawoweqgo katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych
podczas szkolenia:

(1.1.1) potrafie korzystac z co najmniej jednej przegladarki internetowej

(1.1.2) umiem wyszukiwa¢ informacje online za pomoca co najmniej jednej wyszukiwarki internetowej
(1.2.1) potrafie sprawdzac i ocenia¢ wiarygodnos¢ informacji w Internecie

(1.2.2) umiem wybieraé najbardziej przydatne informacje online

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas
szkolenia:

(4.1.1) umiem znalez¢ w Internecie informacje o ofercie kulturalnej i rozrywkowej, w tym w mojej okolicy
(sprawdzi¢ dostepnosc roznych instytucji i skorzystac z ich oferty np. koncertéw, pokazoéow filmowych, spotkan)
(1.1.1,1.1.2)

(4.1.3) potrafie znalez¢ serwisy Internetowe prowadzone przez lokalne, regionalne lub narodowe instytucje kultury
(np. biblioteki, muzea, kina, teatry) (1.1.1, 1.1.2, 1.2.1, 1.2.2)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

Uczestnik/uczestniczka dzieki postugiwaniu sie e- ustuga omawiang na szkoleniu, bedzie potrafit/potrafita
skorzystac z portalu ,Wirtualne Muzea Matopolski’, a tym samym cyfrowo odkrywac dziedzictwo kulturowe
regionu i ewentualnie odwiedzi¢ unikatowe kolekcje muzealne Matopolski.

Projekt Wirtualne Muzea Matopolski ma na celu zachowanie dziedzictwa kulturowego Matopolski w formie
cyfrowej i udostepnienie go szerokiemu gronu odbiorcéw w Internecie.

I1l. WARUNKI UDZIAtU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Osoba uczestniczaca w szkoleniu powinna posiadaé podstawowa znajomos$¢ obstugi komputera (Pierwsze kroki
z komputerem, w szczegdlnosci umieé obstugiwac wyszukiwarke internetowa (np. Google).
Osoba uczestniczaca w szkoleniu powinna mieé zatozong swojag poczte mailowa i aktywnie z niej korzystac.

IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:

=  Minimum 1 komputer na 2 osoby z dostepem do Internetu
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= Komputer: procesor min. 1GHz, pamie¢ RAM min 1GB; system operacyjny: Windows XP lub Windows Vista
lub Windows 7 lub Windows 8 lub Windows 10; przegladarka internetowa: FireFox, Internet Explorer lub
Google Chrome

= Rzutnik, komputer i ekran dla trenera/trenerki

Oprogramowanie — minimalne wymagania:

= Umozliwiajace otwieranie plikdw word/pdf/excel
= Apache OpenOffice lub Microsoft Office

= Wszystkie komputery powinny miec zainstalowana dowolng przegladarke www w wersji nie starszej niz z
2015 roku.

Internet - minimalne wymagania:

= kacze pozwalajace na sprawne otwieranie i przegladanie stron/portali.

Materiaty papiernicze:

= Materiaty do pisania (notowania) dla os6b uczestniczacych;
= kartki biate i kolorowe, papier flipchart, mate karteczki samoprzylepne,
= markery,

= tasma malarska.

Inne materiaty:

= w zaleznosci od specyfiki danego ¢wiczenia, jak nizej.

V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Scenariusz — jest jedynie wskazoéwka dla osoby prowadzacej szkolenia. Opis poczatku i zakonczenia szkolenia
nalezy kazdorazowo dostosowa¢ do sytuacji danej grupy. W scenariuszach sg one opisane w sposéb, ktory
pozwala przeprowadzi¢ szkolenie dla grupy, ktérej uczestnicy nie brali dotychczas udziatu w innych szkoleniach

w ramach projektu, nie znaja sie. W grupach, dla ktérych to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestnicza
w tym samym dniu w wiecej niz 2-godzinnym szkoleniu — obie czesci, a przynajmniej rozpoczecie nalezy
odpowiednio skréci¢ / uproscié.

Rekomendujemy jednakze, aby nie eliminowac zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu),
przedstawienia celow szkolenia a takze elementu ewaluacji — cho¢ moga by¢ bardzo skrocone. W czesci gtdwnej
szkolenia we wszystkich scenariuszach zostato zaproponowanych na tyle duzo ¢wiczen, aby wypetnity one
dodatkowy czas. Mozna takze postuzy¢ sie materiatami z czesci X, aby dopetnic tresci szkolenia w przypadku grup,
ktore dobrze sobie radza z komputerem i wykonuja zadania szybciej niz inni.

Czas trwania
Czas )

. poszczegodlnych | Potrzebne
trwania Modut zagadnien / materiat
modutu , g . y

éwiczen
Poczatek szkolenia: Flipchart,
- Przedstawienie sie trenera / trenerki 20 min flamastry,
20 min - Informacja trenera / trenerki o tym, ze szkolenie jest Pytania (_jo
. . . e losowania
realizowane w ramach projektu e-Mocni i wspétfinansowane ze
srodkow UE
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- Przedstawienie sie uczestnikow.
- Przedstawienie celow szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwan wobec szkolenia.

- Kontrakt — ustalenie zasad wspdfpracy na podstawie wczesniej
przygotowanych punktéw - kazdy trener/ trenerka dopasowuje
kontrakt w zaleznosci od swoich upodoban oraz specyfiki grupy
oraz lokalnych uwarunkowan. Propozycja zasad kontraktu: -
moéwimy do siebie po imieniu; méwimy w swoim imieniu;
zgtaszamy zaktdcenia; wyciszamy telefony; zachowujemy
tajemnice grupy; nie oceniamy.

- Pre-test (wypetnienie)

Przebieg szkolenia: Flipchart,
1. Wirtualne Muzea Matopolski — idea portalu. 20 min flama-stry,

. , . . kartki A4,
- Trener/ trenerka przechodzi do ¢wiczenia nr 1 (patrz ponizsza )
. . dtugopisy,
instrukcja). .

-10 min ¢w. rzutnik,

- Po zakonczeniu i podsumowaniu ¢wiczenia nr 1, Trener/ ekran,
trenerka wprowadza uczestnikéow do portalu Wirtualne Muzea komputery
Matopolski postugujac sie przy tym prezentacja. -10 min z dostepem
» ,Wirtualne Muzea Matopolski” to projekt majacy na celu prezentacja do Internetu

zachowanie dziedzictwa kulturowego Matopolski w formie
cyfrowej i udostepnianie go szerokiemu gronu odbiorcow
w Internecie.

» W ramach projektu utworzono Regionalng Pracownig
Digitalizacji oraz niniejszy portal, na ktérym mozna podziwia¢
juz blisko 1000 zdigitalizowanych eksponatéw z 39
matopolskich muzedw. To unikalna na skale catego kraju
inicjatywa udostepnienia w sieci tak r6znorodnych zasobéw
z tak wielu muzeéw na jednym portalu.

90 min » Dzieki przestrzeni wirtualnej dochodzi tez do spotkania, ktore
w rzeczywistosci niezmiernie trudno bytoby zrealizowad:
obiektow z wielkich, uznanych muzedw, jak i tych

z mniejszych osrodkow, ktore kryja w sobie fascynujace,

a czesto mato znane skarby; artystéw, ktérych dzieta
rozproszone s3g na roznych wystawach; zjawisk w historii
sztuki i ludzkosci, ktére mozna zinterpretowaé poprzez tak
rézne i nieoczywiste zestawienia muzealidw.

» WMM to zaréwno eksponaty w formie 3D i 2D, jak
i ukazujace je w szerszym kontekscie teksty oraz
nagrania audio, w tym przeznaczone dla oséb niewidomych
i stabowidzacych specjalne nagrania w technice
audiodeskrypdji. To réwniez pogtebione interpretacje
waznych zagadnien autorstwa specjalistéw w danych
dziedzinach, ukazane zaréwno w formie tekstow jak
i graficznych prezentacji oraz czytane przez znane osoby. To
takze zrodto inspiracji do aktywnego traktowania muzealnych
zbiorow i przygotowane w tym celu éwiczenia.

2. Spacer po portalu Wirtualne Muzea Matopolski
Portal WMM — Mapa strony:



http://muzea.malopolska.pl/zespol
http://muzea.malopolska.pl/zespol
http://muzea.malopolska.pl/obiekty
http://muzea.malopolska.pl/muzea
http://muzea.malopolska.pl/muzea
http://muzea.malopolska.pl/malopolska-w-100-obiektach
http://muzea.malopolska.pl/interpretacje
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia

Odpoczynek i hobby. Scenariusz nr OiH_R_1b.

= Strona gtéwna 50 min
=  Obiekty

Lista wszystkich obiektow. Kliknij na jeden z nich, aby przejs¢ do
karty obiektu. Tematy umozliwiaja selekcje eksponatow wedtug
kategorii pojeciowych. Po prawej stronie mozesz zmienié¢
ustawienie widoku listy.

» Interpretacje

Znajdziesz tutaj tematy zinterpretowane przez specjalnie
zaproszonych autoréw ze swiata nauki, kultury i sztuki. Dzieki
nim zobaczysz wybrane eksponaty w nowych kontekstach

i poznasz relacje miedzy nimi. Te autorskie kolekcje zostaty
opisane stowem i zilustrowane obrazem. Niektdre z nich mozesz
odstuchaé — czytaja je znane gtosy zwigzane z Matopolska.

= Gra

Nastat chaos. Przeszto$¢ zostata zmodyfikowana. Btedy naprawia
elitarna jednostka OBRONCOW CZASU. Zostah jednym z nich!

= Cwiczenia

Muzea inspiruja do odkrywania swiata. Nie tylko gromadza
dzieta, ktére sa dowodem talentu i umiejetnosci ich tworcow, ale
takze moga wzbudzaé nowe zainteresowania, pomoc

w znalezieniu hobby, wspierac¢ odkrywanie wtasnych pasiji.

W ,Cwiczeniach” zapraszamy do zainspirowania sie obiektami ze
zbiorow WMM.

W dziale ,Mysl inaczej!” mozna poéwiczy¢ kreatywnosc oraz

w nowy sposob przyjrzec sie eksponatom i stworzy¢ wtasna
wystawe.

W dziale ,Naucz sie!” mozna sie dowiedzie¢, jak Swiadomie
patrzy¢ na krajobraz, pozna¢ zasady sztuki opowiadania czy
zostac obserwatorem ptakow.

W dziale ,Zréb to sam!” mozna sie dowiedzie¢, jak samodzielnie
wykona¢ wyjatkowa rzecz inspirowana muzealnymi eksponatami.

= Audio

Matopolska w 100 obiektach to krétkie dzwiekowe opowiesci,
ktére maja swoéj poczatek w 100 eksponatach. Wybrano je ze
wzgledu na ich zwigzek z regionem.

O niezwyktych ludziach i nieznanych wydarzeniach, egzotycznej
codziennosci i bliskich bohaterach, o prawdach, cudach

i absurdach opowiadaja eksperci, uwazni badacze i pasjonaci.
.Wielka historia”, ,wielka kultura” i ,wielka sztuka" nie dzieja sie
gdzies daleko stad. Wiasnie Matopolska pozwala przyjrzec sie im
z bliska, zrozumie¢, odnies¢ do szerszego kontekstu.
Znajdziesz tu ponad 100 kilkuminutowych nagran: do pobrania
i odtworzenia na przeno$nym odtwarzaczu, telefonie
komérkowym lub do odstuchania na portalu. Do kazdego
obiektu, z myslg o osobach niewidomych i stabowidzacych,
przygotowalismy takze specjalne nagrania w technice
audiodeskrypcji.

= Spotecznosé



http://muzea.malopolska.pl/strona-glowna
http://muzea.malopolska.pl/obiekty
http://muzea.malopolska.pl/interpretacje
http://muzea.malopolska.pl/gra
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia#mysl_inaczej
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia#naucz_sie
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia#zrob_to_sam
http://muzea.malopolska.pl/malopolska-w-100-obiektach
http://muzea.malopolska.pl/spolecznosc
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To jest miejsce gdzie moze podzieli¢ sie swoimi pasjami z innymi
uzytkownikami publikujac wtasne kolekcje eksponatdw,

Sledzi¢ postepy w grze i planowac wyprawy muzealne

w kalendarzu wydarzen.

»= O Nas: O projekcie; O zespole; Aktualnosci (w formie
BLOGu); Jak korzysta¢ z zasobdw portalu — Regulamin.

= Muzea

Znajdziesz tutaj informacje na temat wszystkich muzeéw —
partneréw projektu Wirtualne Muzea Matopolski. Zobacz
podstrony muzeow, dane praktyczne i listy eksponatéw
zdigitalizowanych w muzeach w ramach projektu.

= Mapa strony - 10 min prezent
* Regulamin - 10 min ¢w. 2
= Kontakt

- 10 min ¢w. 3

- Po prezentacji poszczegdlnych zaktadek mapy strony, trener/ - 20 min éw. 4
trenerka przechodzi do ¢wiczenia nr 2 (patrz ponizsza instrukcja).

- Po zakonczeniu ¢wiczenia nr 2, trener/trenerka przechodzi do

¢wiczenia nr 3, éwiczenia nr 4 (patrz ponizsze instrukcje). 20 minut

3. Rejestracja konta na portalu Wirtualne Muzea Matopolski
- Trener/trenerka przechodzi do ¢wiczenia nr 5 (patrz ponizsza
instrukcja).

Po zakonhczeniu ¢wiczen i odpowiedzi na ewentualne pytania,
trener/trenerka przechodzi do ostatniej czesci szkolenia.

Zakonczenie szkolenia: Kartki

z walizka

i koszem,
zaswiadczeni
a

Kosz i walizka — uczestnicy/ uczestniczki wpisuja na wczesniej 5 minut
przygotowanych kartkach w walizce - to, co zapamietali ze
szkolenia, byto przydatne i wezma ze soba do domu; w koszu -
10 min to, co uwazaja za nieprzydatne.

Rundka informacji zwrotnej do trenera 5 minut
- Post-test (wypetnienie)

Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie

VI. OPIS CWICZEN DO PRZEPROWADZENIA | WSKAZOWKI METODOLOGICZNE

Opis metod edukacyjnych do zastosowania

Podczas szkolenia proponowane jest wykorzystanie nastepujacych metod:

prezentacja

- praca indywidualna
- praca w parach

- fakultatywnie: ¢wiczenia: integracyjne, wstepne, energetyzery, ¢wiczenie umiejetnosci
1) Prezentacja: jej zadanie jest typowo pomocnicze, zawiera kilka slajdéw:

- wprowadzenie do szkolenia;


http://muzea.malopolska.pl/o-nas
http://muzea.malopolska.pl/muzea
http://muzea.malopolska.pl/mapa-strony
http://muzea.malopolska.pl/regulamin
http://muzea.malopolska.pl/kontakt
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- informacje o projekcie;

- cele szkolenia;

- nazwa, adres strony internetowej pokazywanych portali i serwiséw;

- 0godlne informacje o prezentowanych portalach i serwisach.

- Opisy poszczegolnych éwiczen

2) Praca indywidualna, praca w parach i praca w mniejszych grupach: te metody mozna stosowac zamiennie
w zaleznosci od liczebnosci i specyfiki danej grupy szkoleniowe;j.

3) Cwiczenia:

- ¢wiczenia integracyjne oraz energetyzery kazdy trener lokalny /trenerka lokalna moze dobraé w zaleznosci od
swoich upodoban oraz dostosowac je do potrzeb grupy szkoleniowej i lokalnych warunkéw.

- ¢wiczenia, ktére dotycza wybranych e-ustug, czyli serwisow oferujacych bilety na wydarzenia kulturalne lub
sportowe sg propozycja. Jesli trener lokalny/trenerka lokalna sam korzysta z innych serwiséw mozna tutaj
wprowadzi¢ zmiane.

Szczegotowe wskazowki, zwigzane z prezentacja e-ustug prezentowanych na szkoleniu

Portal Wirtualne Muzea Matopolski jest bardzo przejrzysty i umozliwia wiele aktywnosci. Wskazane jest
wczesdniejsze doktadne zapoznanie sie z portalem, a nawet zarejestrowanie swojego konta. Z portalu moga
skorzystac nie tylko mieszkancy Matopolski, ale rdwniez inne osoby zainteresowane tematyka dziedzictwa
kulturalnego.

Oszacowanie czasu potrzebnego na przeprowadzenie poszczegolnych ¢wiczen:
- Cwiczenie 1 (10 min)
- Cwiczenie 2 (10 min)
- Cwiczenie 3 (10 min)
- Cwiczenie 4 (20 min)
- Cwiczenie 5 (20 minut)
Inne przydatne informacje dla trenera / trenerki:
Portal Wirtualne Muzea Matopolski jest bardzo przejrzysty i umozliwia wiele aktywnosci. Wskazane jest
wczesdniejsze doktadne zapoznanie sie z portalem, a nawet zarejestrowanie swojego konta. Ponizsze ¢wiczenia sa

propozycja. W zaleznos$ci od specyfiki danej grupy, mozna modyfikowa¢, czy tez dodawac éwiczenia. Wskazane
jest skorzystanie z ¢wiczen zawartych w samym portalu - http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia.

Opis poszczegolnych ¢wiczen:

Cwiczenie 1. Wirtualne Muzea Matopolski - co to takiego?
Praca indywidualna lub w parach

Metoda: ¢wiczenie

Czas ¢wiczenia: 15 min.

Przebieg éwiczenia:
= Trener lokalny/ trenerka lokalna prosi uczestnikow, aby w wyszukiwarce Google wpisa¢ hasto ,Wirtualne
Muzea Matopolski”. Nastepnie prosi uczestnikow o wyszukanie adresu internetowego portalu i wejscie na
portal.
= Nastepnie trener prosi o zapoznanie sie z portalem http://muzea.malopolska.pl oraz spisanie na kartce nazw
zaktadek, czy ciekawych informacji z pierwszego wrazania.



http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia
http://muzea.malopolska.pl/
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= Nastepnie trener/trenerka prosi uczestnikow o przeczytanie informacji zawartych w zaktadce O Nas -
http://muzea.malopolska.pl/o-nas i klikniecie w pierwszy link, czyli O projekcie i przeczytanie informagji
tam zawartych, a nastepnie w link Jak korzysta¢ z zasobow portalu? -
http://muzea.malopolska.pl/regulamin
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Cwiczenie 2. Muzea w portalu Wirtualne Muzea Matopolski
Praca indywidualna lub w parach

Metoda: ¢wiczenie

Czas ¢wiczenia: 10 min.

Przebieg éwiczenia:
Trener/trenerka zaprasza uczestnikdw do wejscia w zaktadke Muzea - http://muzea.malopolska.pl/muzea

i nastepnie spisanie na kartce jak najwiekszej liczby muzedw — partneréw portalu Wirtualne Muzea Matopolski.
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CERALT tagi wyszukiwarka obiektéw
MUZEA
Wirtualne Muzea Matopolski > Portal WMM > Muzea
Znajdziesz tutaj informacje na temat wszystkich muzeéw — partneréw projektu Wirtualne Muzea Matopolski. Zobacz podstrony muzedw, dane praktyczne i listy
eksponatéw zdigitalizowanych w muzeach w ramach projektu.
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= Nastepnle pr05| uczestnikéw o wejscie na strone muzeum, ktorego odwiedzeniem dany uczestnik/
uczestniczka jest najbardziej zainteresowany/a.
u

Po wykonaniu polecen, trener/trenerka prosi uczestnikdw/uczestniczki o podzielenie sie swoimi
wrazeniami.

Cwiczenie 3. Obiekty w portalu Wirtualne Muzea Matopolski
Praca indywidualna lub w parach

Metoda: ¢wiczenie

Czas ¢wiczenia: 10 min.

Przebieg éwiczenia:
®  Trener/trenerka zaprasza uczestnikéw do wejscia w zaktadke Obiekty -
http://muzea.malopolska.pl/obiekty oraz zapoznania sie z oblektaml ktére najbardziej ich interesuja.

a

Wirtualne Muzea Matopolski > Portal WMM > Obiekty

ul
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Lista wszystkich obiektéw. Kliknij na jeden z nich, aby przej$é do karty obiektu. Tematy umozliwiaja selekcje eksponatéw
wedtug kategorii pojeciowych. Po prawej stronie mozesz zmieni¢ ustawienie widoku listy.
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= Po wykonaniu polecenia, trener/trenerka prosi uczestnikow/uczestniczki o podzielenie sie swoimi
wrazeniami.

Cwiczenie 4. Cwiczenia w portalu Wirtualne Muzea Matopolski
Praca indywidualna lub w parach

Metoda: ¢wiczenie

Czas ¢wiczenia: 20 min.

Przebieg éwiczenia:
* Trener/trenerka zaprasza uczestnikow do wejécia w zaktadke Cwiczenia -
http://muzea.malopolska.pl/cwiczenia i nastepnie spisanie zapoznanie sie z ¢wiczeniami umieszczonymi
w portalu.

muzea.malopolska.pl « &t a

WITAJ NIEZNAJOMY!  ZALOGUJSIE  NOWE KONTO PL| ENG © q

[im}

@ WIRTUALNE tagi wyszukiwarka obiektéw
I o | ooy | wimece | o | o Estcroton o e A— |
- MALOPOLSKI o) D

Portal WMM > Cwiczenia

Cwiczenia

Muzea inspiruja do odkrywania $wiata. Nie tylko gromadza dzieta, ktére sa dowodem talentu i umiejgtnosci ich twércéw,

ale takze moga wzbudzaé nowe zair 1ia, poméc w znalezieniu hobby, wspiera¢ odkrywanie wlasnych pasji. W
.Cwiczeniach” zapraszamy do zainspirowania sig obiektami ze zbioréw WMM

W dziale Myl inaczej!” mozna pocwiczyé kreatywnosé oraz w nowy sposéb przyjrzec sig eksponatom i stworzyé wasna
wystawe.

W dziale ,Naucz sie!” mozna sie dowiedzie¢, jak éwiadomie patrzy¢ na krajobraz, poznac zasady sztuki opowiadania czy
zostac obserwatorem ptakéw.

W dziale ,Zr6b to sam!” mozna sig dowiedzie¢, jak samodzielnie wykonac wyjatkowa rzecz inspirowana muzealnymi
eksponatami.

Myl inaczej!

Wszystkie pliki dostepne sa na licencji
L4110

P

Sciezka kreatywna Stwérz whasng wystawe

Naucz sie!

= Nastepnie, prosi uczestnikédw o zrobienie jednego wybranego ¢wiczenia.
= Po wykonaniu ¢wiczenia, trener/trenerka prosi uczestnikdw/uczestniczki o podzielenie sie swoimi
wrazeniami.

Cwiczenie 5. Zakltadam konto na portalu Wirtualne Muzea Matopolski
Praca indywidualna lub w parach

Metoda: ¢wiczenie

Czas ¢wiczenia: 20 min.

Przebieg ¢wiczenia:
= Trener/trenerka zaprasza uczestnikow do wejscia w zaktadke Nowe konto -
http://muzea.malopolska.pl/strona-
glowna?p p id=588&p p lifecycle=1&p p state=maximized&p p mode=view&p p col pos=1&p p col ¢
ount=3&savelastPath=0& 58 struts action=%2Flogin%2Fcreate account.
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NOWE KONTO

Witaj Odkrywco!

Suoe I CALLE

Precpisziekst ]

mig 1.

‘ re CAPTCHA

Akceptuj Regulamin

L0

Zaloguj przez: x

= W celu zarejestrowania swojego konta na portalu nalezy wypetni¢ nastepujace pola: IMIE, NAZWISKO,
LOGIN, Email, a nastepnie przepisac tekst z obrazka, zaakceptowaé Regulamin i zapisaé.

* Na podany adres mailowy przyjdzie od administratora portalu WMM informacja o rejestracji nowego
konta, wraz z podaniem twojego loginu do serwisu oraz hasta.

» Teraz mozna sie zalogowac¢ do serwisu, zmieni¢ hasto i korzysta¢ z bogactwa tresci portalu Wirtualne

Muzea Matopolski.

VIl. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB
SPOLECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

Grupa / uczestnicy

Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, ¢wiczenia, oprogramowanie
itp.) (jesli dotyczy)

1. 18-34 lat Nie dotyczy
2. | 35-43 lat Nie dotyczy
3. | 44-65 lat Osoby w tym wieku moga by¢ szczegdlnie zainteresowane tg tematyka.
4. | >65 lat Osoby w tym wieku moga byc¢ szczegdlnie zainteresowane ta tematyka.
Osoby moga potrzebowac wiecej czasu na wykonanie ¢wiczen.
5. | Osoby z niskim wyksztatceniem | Nie dotyczy
6. | Osoby o niskich dochodach Nie dotyczy
7. | Osoby mieszkajace na wsi Nie dotyczy

VIIl. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW

SZKOLENIA
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1. Czy w wyszukiwarce Google mozna znalez¢ portal Wirtualne Muzea Matopolski?

a) tak
b) nie

2. Ktoéry z ponizszych adresow jest prawidtowym adresem portalu Wirtualne Muzea Matopolski?

a) www.muzeamalopolska.eu
b) http://muzea.malopolska.pl

3. Czy korzystanie z portalu Wirtualne Muzea Matopolski jest ptatne?
a) tak
b) nie
4. Czy w portalu Wirtualne Muzea Matopolski znajduja sie zdigitalizowane eksponaty z matopolskich muzedw?
a) tak
b) nie

5. Czy do utworzenia swojego konta na portalu Wirtualne Muzea Matopolski potrzeba podac¢ swoj adres mailowy?
a) tak
b) nie

Prawidtowe odpowiedzi: 1a; 2b; 3b; 4a; 5a.

IX. LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU

1. Wirtualne Muzea Matopolski — idea portalu.
2. Jak korzysta¢ z zasobdw portalu Wirtualne Muzea Matopolski.
3. Rejestracja konta na portalu Wirtualne Muzea Matopolski.

X. MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

1. Prezentacja Power Point, ktorg trener/trenerka wyswietli podczas szkolenia.

2. Prezentacja Power Point, z logo Unii Europejskiej i Funduszy europejskich w wersji czarno-biatej — do
przekazania uczestnikom jako materiaty.

3. Materiaty edukacyjne: Regulamin Portalu Wirtualne Muzea Matopolski - http://muzea.malopolska.pl/regulamin
(tre$¢ Regulaminu znajduje sie w oddzielnym materiale, zatagczonym do scenariusza).

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa

zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréw. Zezwala sie na
@ @ dowolne wykorzystanie materiatow w tym utworéw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii

w catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod

warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autorow oraz FRSI jako wtascicieli

praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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