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[Uwaga! Linki do stron internetowych podane w scenariuszu sq aktualne na dzieri 30.03.2079.]

E-ustuqi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:

e Wikipedia

e Serwisy fact-checkingowe na przyktadzie Oko.press

e Dodatkowo — nie jest to wprawdzie przedmiot szkolenia, ale OU (osoby uczestniczace) beda miaty
okazje skorzystania z podcastu, ktéry jest elementem przekazu edukacyjnego

Czas trwania: 120 minut

Il. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka :

a) Wiedza
e  bedzie wiedziat/wiedziata, Ze nie wszystkie informacje znalezione w Internecie sg prawdziwe
e  bedzie wiedziat/wiedziata, w jaki sposdb weryfikowac wiarygodnosc¢ informacji w Internecie,

e  bedzie wiedziat, jak weryfikowac prawdziwos¢ wpiséw w Wikipedia.com,
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e  bedzie wiedziat, Ze w Polsce dziataja podmioty zajmujace sie fact-checkingiem.
b) Umiejetnosci
e bedzie potrafit/potrafita dokona¢ wstepnej analizy wiarygodnosci informacji,
e bedzie potrafit/potrafita sSwiadomie korzystaé z Wikipedii.
c) Postawa
e bedzie miat/miata wieksza ostroznos¢ w korzystaniu z tresci dostepnych w Internecie,

e  bedzie miat/miata wieksza gotowosc do sprawdzania prawdziwosci tresci online.

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych
podczas szkolenia:

(1.1.1) potrafie korzystac z co najmniej jednej przegladarki internetowej
(1.1.2) umiem wyszukiwaé informacje online za pomoca co najmniej jednej wyszukiwarki internetowej

(1.2.2) umiem wybieraé najbardziej przydatne informacje online

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas
szkolenia:

(9.1.1) umiem znalez¢ w internecie informacje na temat biezgcych wydarzen (korzystac z serwiséw
z wiadomosciami lokalnymi, z kraju i ze swiata) (1.1.1, 1.1.2, 1.2.2)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

Szkolenie ,Nie wierze we wszystko! Jak ocenia¢ wiarygodnosc¢ informacji” jest warsztatem przeznaczonym dla
wszystkich osdb, ktére korzystaja z Internetu jako ze zrodta informagji i traktuja je jako wazny czynnik
wspierajacy podejmowanie decyzji prywatnych, rodzinnych czy zawodowych. Najwazniejszym przestaniem
ptynacym z tego szkolenia jest to, ze nie mozna wierzy¢ we wszystko, co znajduje sie online. Ale tez 0 ze s
sposoby, ktére pozwalaja weryfikowaé prawdziwos¢ takich informacji.

Osoba, ktora wezmie udziat w szkoleniu:

e dowie sie, czym sa fake newsy i jak je mozna rozpoznad,
e bedzie potrafi¢ oceni¢, czy informacja z Internetu jest wiarygodna,

e pozna polskie i zagraniczne inicjatywy prowadzace do ograniczenia zalewu nieprawdziwych
informacji w Internecie.

1. WARUNKI UDZIALU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Znajomos¢ obstugi komputera z dostepem do Internetu na poziomie szkolenia ,Pierwsze kroki z komputerem”.
Nie ma zadnych dodatkowych warunkéw wstepnych dotyczacych posiadanej wiedzy czy umiejetnosci.
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IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:

e Minimum 1 komputer na 2 osoby,
e Rzutnik, komputer i ekran dla trenera/trenerki.

Oprogramowanie — minimalne wymagania:

e Wszystkie komputery powinny mie¢ zainstalowang dowolng przegladarke www w wersji nie
starszej niz z 2015 roku.

Internet - minimalne wymagania:

e Szkolenie nie wymaga szczegdlnego transferu danych czy szybkosci, tylko przegladanie stron.

Materiaty papiernicze:

e Materiaty do pisania (notowania) dla osdb uczestniczacych, post-ity i mazaki do wykorzystania
przez trenera/trenerke (dwa post-ity na osobe, jeden mazak na osobe)

Inne materiaty:

e Nie.

V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Scenariusz jest jedynie wskazoéwka dla osoby prowadzacej szkolenie; opis poczatku i zakonczenia szkolenia nalezy
kazdorazowo dostosowac do sytuacji danej grupy. W scenariuszach sa one opisane w sposoéb, ktéry pozwala
przeprowadzi¢ szkolenie dla grupy, ktdrej uczestnicy nie brali dotychczas udziatu w innych szkoleniach w ramach
projektu, nie znaja sie. W grupach, dla ktérych to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestnicza w tym
samym dniu w wiecej niz 2-godzinnym szkoleniu — obie czesci, a przynajmniej rozpoczecie nalezy odpowiednio
skrocic / uproscic.

Rekomendujemy jednakze aby nie eliminowac zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu),
przedstawienia celéw szkolenia a takze elementu ewaluacji — cho¢ moga by¢ bardzo skrécone. W czesci gtownej
szkolenia we wszystkich scenariuszach zostato zaproponowanych na tyle duzo ¢wiczen, aby wypetnity one
dodatkowy czas. Mozna takze postuzy¢ sie materiatami z czesci 3b, aby dopetnic tresci szkolenia w przypadku
grup, ktére dobrze sobie radzg z komputerem i wykonujg zadania szybciej niz inni.

Czas trwania
Czas ,

. poszczegdlnych | Potrzebne
trwania | Modut zagadnien / materiat
modutu . g . y

éwiczen
Poczatek szkolenia: Flipchart,
- Przedstawienie sie trenera / trenerki. 5 minut flamastry
20 . . . o .
. - Informacja trenera / trenerki o tym, ze szkolenie jest realizowane
minut . . o . .
w ramach projektu e-Mocni i wspotfinansowane ze Srodkéw UE.
- Przedstawienie sie uczestnikow. .
5 minut
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- Przedstawienie celow szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwan wobec szkolenia.

- Kontrakt — ustalenie zasad wspdfpracy na podstawie wczesniej
przygotowanych punktow

- Wypetnienie pre-testu

5 minut

5 minut

90 min

1. Wstep do tematu wiarygodnosci informacji w Internecie 15-20 minut komputer,
(cel: wskazanie wagi problemu i wskazanie trudnosci, jakie wigza ;ZkL:g:Ii
sie z weryfikacjg prawdziwosci danych
¢ zwenylikada p yeh) ghosniki lub
- slajd nr 9 — Zart z serwisu rozrywkowego Jeja.pl pokazujacy, jak na dobrze
podstawie prawdziwych przestanek mozna dojs¢ (?) do catkiem grajace
bezsensownego wniosku; element humorystyczno-rozgrzewkowy gtosniki
dla OU komputera
- slajd 11 — konczy sie pytaniem do OU, czy maja pomysty, po co
jeszcze fake newsy sa tworzone
- slajd 13-15 — zadanie dla OU ,Widzicie na slajdzie krétkie
informacje, ktére byty popularne w 2017 r. Najpierw zapytaj, o
ktorych styszeli. Jesdli sg takie, to czy to prawdziwe, czy
nieprawdziwe. A potem, w drugiej turze — jesli ich wczesnigj nie
widzieliscie, to jak teraz to oceniacie — prawda czy fatsz? Na
kolejnym slajdzie sa odpowiedzi. Tu nie ma mozliwosci
Ludowadniania” ludziom, ktére info sg prawdziwe, a ktdre nie,
muszg uwierzy¢ TL.
- slajd 17 — czterominutowa rozmowa radiowa z Matgorzata Kilian
ze Stowarzyszenia Demagog.org, ktdra wyjasnia znaczenie fact-
checkingu i 2 kwietnia, opisuje projekt sprawdzania itd. Cel:
pokazac wage tych dziatan i ze sg trudne. | ze my na szkoleniu
nauczymy sie, jak weryfikowac prawdziwosé¢ informacji domowym
sposobem. Link w slajdzie prowadzi do tej strony — trzeba tam
wejs¢ i znalez¢ opcje wiaczenia pliku (po lewej stronie) — nie ma
linku bezposrednio do nagrania:
https://www.polskieradio.pl/10/5566/Artykul/1746073,Factcheckin
g-Dlaczego-warto-sprawdzac-informacje
2. model CRAAP 40 minut komputer,
L. , . . . rzutnik,
(cel: ukazanie i przeéwiczenie stosowania zasad oceny ekran
. d Va .. f . I
wiarygodnosci informacji) materiat dla
- slajd 19-20 — prezentacja modelu CRAAP po angielsku oUnri,
- slajd nr 22 — zadanie — patrz opis ¢wiczenia nr 1 f,’rug']:)pisy/o
owki

- slajd 23 — kilka dodatkowych zasad, prostszych niz CRAAP, do
wykorzystania na co dzien.



https://www.polskieradio.pl/10/5566/Artykul/1746073,Factchecking-Dlaczego-warto-sprawdzac-informacje
https://www.polskieradio.pl/10/5566/Artykul/1746073,Factchecking-Dlaczego-warto-sprawdzac-informacje
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3. Wikipedia - czy to wiarygodna encyklopedia? 20 minut Komputer,
rzutnik,
ekran,
materiat dla
- slajdy 25-27 — krétki wstep o tym, czym jest Wikipedia (jesli osoby TLnr?2

OU braty udziat w szkoleniu nr 3, z informacji o $wiecie i kraju, to
bedzie to przypomnienie); koniecznie nalezy wspomnie¢, ze
Wikipedia jest bardzo czesto wykorzystywana jako zrédto — jedyne
—w pracach w szkotach i na uczelniach wyzszych, co sie wigze

z réznymi ktopotami

(cel: pokazanie Wikipedii jako wiarygodnego zrédta informacji oraz
zasad, ktore te wiarygodnos$¢ podnosza)

- slajd 28 — zadanie — patrz opis ¢wiczenia nr 2

4. Przyklady weryfikacji - kto, co, jak 10 minut Komputer,
rzutnik,

(cel: pokazaé, ze sa prowadzone rézne dziatania, ktére majg pomdc ‘
ekran

w weryfikacji prawdziwosci)

- slajdy 35-38 — przyktady polskie. W zwiazku z tym, ze serwisy
fact-checkingowe z zatozenia majg przede wszystkim ,pilnowac”
rzadzacych, to obecnie wiekszos¢ ocen dotyczy politykow partii
rzadzacej. Ale nie wszystkie, i warto to skomentowac. Ze nie jest to
w zatozeniu narzedzie do prowadzenia biezacej polityki, a statej,
obywatelskiej kontroli. Dlatego tez w przyktadzie Demagog.org.pl
jest przyktad dwa razy Rafalskiej — pozytywny i negatywny, zeby
pokaza¢, ze nie jest to gra do jednej bramki.

Warto tez jednak doda¢, ze wszedzie sa ludzie i nigdy nie ma 100%
pewnosci, ze ktos sie nie pomylit...

- slajd 39-40 - zartobliwe zamkniecie tematu, do uzycia lub nie©

Konczenie szkolenia: Kartki

z walizka

i koszem,
zaswiadcze
nia

- Kosz i walizka — uczestnicy/ uczestniczki wpisujg na wczesniej 5 minut
przygotowanych kartkach w walizce - to, co zapamietali ze
szkolenia, byto przydatne i wezma ze soba do domu; w koszu - to,
€O uwazaja za hieprzydatne.

10 min Lub wersja krétsza, pozwalajaca na szybkie zebranie refleksji — np.

runda, w ktérej kazda osoba méwi, co byto dla niej najbardziej

uzyteczne, najbardziej zaskakujace, najbardziej uczace itp.
5 minut
- Wypetnienie post-testu

- Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie

VI. OPIS CWICZEN DO PRZEPROWADZENIA | WSKAZOWKI METODOLOGICZNE

1. Szkolenie zbudowane jest wokot prezentacji, ktdéra powinna by¢ zaréwno zrédtem informacji dla OU, jak
i pretekstem do angazowania OU w dyskusje.

2. Fact-checking, zwtaszcza na naszym, lokalnym podworku, moze by¢ kontrowersyjny i budzi¢ emocje, bo w gre
wchodzi polityka. Biorac pod uwage generalng zasade ,sprawdzamy rzadzacych”, sitg rzeczy czesciej poddawane
sg ocenie stowa politykdw partii rzadzacej, a nie opozycji (bo oni maja wiekszy wptyw na rzeczywistosc).
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Koniecznie trzeba to wyttumaczy¢, aby unikngé dwoéch putapek — zrobienia wrazenia, Zze my namawiamy do
kontroli rzadzacych (bo my tylko pokazujemy sposoby) zrobienia wrazenia, ze przywotywane polskie serwisy sg
Lupartyjnione”.

3. W dokumentach projektowych uzywane jest okreslenie ,cwiczenie”. W czasie szkolenia lepiej jednak nie uzywac
tego okreslenia, poniewaz kojarzy sie czyms sztucznym, nieprawdziwym, abstrakcyjnym. Zamiast tego lepiej
méwic ,zadanie” lub w ogdle doktadniej nazywad to, co bedzie sie dziato.

Cwiczenie nr 1 — CRAPP

Cel ¢wiczenia: wskazanie waznych elementéw budujacych wiarygodnos¢ informagji, uczulenie na potencjalne
.stabe punkty”, pokazanie sposobu weryfikacji prawdziwosci informacji.

Przebieg ¢wiczenia:

1. TL podaje OU linki do artykutu — moze by¢ jeden dla catej grupy, jesli grupa mata i mato zaawansowana, moze
by¢ tez tak, ze daje 2-3 linki, zeby byto urozmaicenie — ale kazda OU pracuje nad jednym linkiem. Pod linkiem jest
artykut, ktéry osoby powinny oceni¢ pod wzgledem wiarygodnosci

Artykuty powinny by¢ nie za dtugie, zeby czytanie nie zajeto zbyt wiele czasu, ale tez na tyle tresciwe, zeby byto co
analizowad. Tematy dowolne, idealnie bytoby, gdyby pasowaty do grupy uczestniczacej w szkoleniu. Ale nie jest to
warunek.

Propozycje artykutdw (koniecznie sprawdz, czy w momencie realizacji szkolenia linki nadal dziataja):

http://zdrowie.gazeta.pl/Zdrowie/56,105912,14666261,6 grzechow glownych w stosowaniu lekow przeciwbolow
ych.html

http://www.nowiny24.pl/bieszczady/a/niesamowite-odkrycie-archeologiczne-w-myczkowcach-osada-z-x-
wieku,12314213/

https://www.mala-firma.pl/dla-poczatkujacych/zakladanie-firmy/139-zakladanie-firmy-krok-po-kroku

2. Rozdaj OU materiaty — kwestionariusz do ,badania” wiarygodnosci tekstu. Ocen, czy osoby powinny pracowac
indywidualnie, czy np. lepiej beda sie czuty w parach. Ich zadanie to przeczytac kryteria oceny (upewnij sie, ze sa
zrozumiate) i poszukaé w artykule informacji wg pytan. Pewnie mata szansa (i na szczescie), zeby sie wszystko
znalazto, ale zapewne kilka elementéw ,uwiarygodniajacych” bedzie. Ale i kilku zabraknie.

Uwaga — uprzedz OU, ze punkty przyznaja za catg jedna kategorig, a nie do kazdego pytania - tak, jak jest w
formularzu. | niech nie fiksuja sie na tym, czy bedzie tam ,3" czy ,4", chodzi o pretekst do namystu, a nie
skomplikowana ocene.

3. Po 10-15 minutach zbierz od OU wyniki pracy — jak oceniajg artykuty, jak oceniajg przydatnosé¢ modelu CRAAP,
co z tego biora jako wnioski dla siebie i do swojego sposobu ,konsumpgji Internetu”?

Potrzebne zasoby: materiat ,kwestionariusz CRAAP”, dtugopis/otowek, linki do artykutdw (moze przed szkoleniem
otworzy¢ ludziom przegladarki i zapisa¢ gdzie$ wybrane linki?)

Czas ¢wiczenia: 30 minut (5 minut wstepu, 15 minut pracy, 10 minut omdwienia

Cwiczenie nr 2 - Wikipedia



http://zdrowie.gazeta.pl/Zdrowie/56,105912,14666261,6_grzechow_glownych_w_stosowaniu_lekow_przeciwbolowych.html
http://zdrowie.gazeta.pl/Zdrowie/56,105912,14666261,6_grzechow_glownych_w_stosowaniu_lekow_przeciwbolowych.html
http://www.nowiny24.pl/bieszczady/a/niesamowite-odkrycie-archeologiczne-w-myczkowcach-osada-z-x-wieku,12314213/
http://www.nowiny24.pl/bieszczady/a/niesamowite-odkrycie-archeologiczne-w-myczkowcach-osada-z-x-wieku,12314213/
https://www.mala-firma.pl/dla-poczatkujacych/zakladanie-firmy/139-zakladanie-firmy-krok-po-kroku
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Cel ¢wiczenia: zapoznanie OU z metodami kontroli wiarygodnosci haset w Wikipedii.
Przebieg ¢wiczenia:

1. TL szykuje kartki/losy z materiatu nr 2, na ktérych sa hasta — drukuje je w takiej liczbie, zeby starczyto dla kazdej
OU, hasta moga sie powtarza¢, mozna dodac cos$ swojego itd. | rozdaje OU (losowanie albo inna metoda)

2. OU pracuja indywidualnie lub w parach — ich zadaniem jest wpisanie hasta do Wikipedii, przeczytanie opisu
hasta i wypisanie wszystkich elementow z wpisu, ktére powoduja, ze mozna potraktowaé wpis jako wiarygodny (10
minut).

3. Potem wspolna dyskusja — jakie elementy wpisu/czesci buduja wiarygodnos¢, na co OU beda zwracaty uwage
korzystajac z Wikipedii. Wnioski mozna zapisa¢ na flipczarcie, zeby byty dobrze widoczne.

Potrzebne zasoby: materiat nr 2 (do ¢wiczenia nr 2) pociety na ,losy".

Czas ¢wiczenia: 20 minut (10-na prace indywidualng, 10 minut na omowienie)

VIl. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB
SPOLECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

Grupa / uczestnicy Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, éwiczenia, oprogramowanie itp.)
(jesli dotyczy)

1. | 18-34 lat Nie dotyczy
2. | 35-43 lat Nie dotyczy
3. | 44-65 lat Nie dotyczy
4. | >65 lat Nie dotyczy
5. | Osoby z niskim Nie dotyczy
wyksztatceniem
6. | Osoby o niskich dochodach | Nie dotyczy
7. | Osoby mieszkajgce na wsi Nie dotyczy.

VIIl. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW
SZKOLENIA

1. Fake newsy, czyli nieprawdziwe informacje zamieszczane w Internecie, bardzo tatwo rozpoznaé

a) prawda
b) fatsz

2. Model CRAAP stuzy ocenie:
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a) wiarygodnosci informacji
b) przydatnosci informacji

3. Kazda informacja zamieszczona w Wikipedii jest prawdziwa, bo to przeciez rodzaj encyklopedii.

a) prawda
b) fatsz

4. W Polsce dziatajg serwisy internetowe, ktére zajmuja sie badaniem prawdziwosci wypowiedzi politykow
i publikujg wyniki.

a) prawda
b) fatsz

Prawidtowe odpowiedzi: 1b, 2a, 3b, 4a

IX. LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU

1. Fake newsy, czyli fatszywe informacje w Internecie.
2. Metody oceny wiarygodnosci tresci — model CRAAP.
3. Weryfikacja prawdziwosci wpisow w Wikipedii.

4. Polskie i zagraniczne inicjatywy fact-checkingowe.

X. MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

1. Prezentacja Power Point, ktéra trener/trenerka wyswietli OU podczas szkolenia.

2. Prezentacja Power Point z logo UE i Funduszy Europejskich w wersji czarno-biatej do wydrukowania dla OU jako
materiaty.

3. Materiat dla 0s6b uczestniczacych nr 1 (model CRAAP)

4. Materiat dla TL nr 2 (,losy” do Wikipedii)

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa
zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréow. Zezwala sie na
@ @ dowolne wykorzystanie materiatéw w tym utwordw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w
catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod
warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréw oraz FRSI jako witascicieli
praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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