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WIE, CZYM JEST PROGRAMOWANIE

WIE JAKIE SA KOLEJNE ETAPY/KROKI
PROGRAMOWANIA

POTRAFI KORZYSTAC Z PROSTEGO
PROGRAMU/APLIKACII DO NAUKI
PROGRAMOWANIA

UCZESTNIK / UCZESTNICZKA PO ZAJECIACH POTRAFI



CZYM JEST PROGRAMOWANIE ?




CWICZENIE 1 @

Jak odkurzy¢ dywan 2/2 m kw. samojezdnym
odkurzaczem?

Jakie czynnosci (kroki, dziatania)
nalezy podjac¢, by odkurzacz odkurzyt dywan
2 X 2 metry kw.?



PROGRAMOWANIE

1. Definiowanie problemu
2. Analiza problemu
3. Szukanie réznych drég rozwigzan

4. Wybor najefektywniejszej drogi
rozwigzania



5. Opracowanie algorytmu prowadzgcego do
rozwigzania problemu

PROGRAMOWANIE — CD.

6. Sprawdzenie poprawnosci dziatania
algorytmu

/. Tworzenie programu
8. Testowanie rozwigzania

9. Prezentacja programu



PROGRAMOWANIE

- NAUKA MYSLENIA
(M.IN. LOGICZNE MYSLENIE,
KREATYWNOSC)

- NAUKA
PROGRAMOWANIA

W WYBRANYM JEZYKU
1 PROGRAMOWANIA




CWICZENIE 2 @

Rozpocznij przygode z programowaniem

* Wejdz na strone https://code.org/

* Wybilerz jezyk polski


https://code.org/
https://code.org/

CWICZENIE 3

Lightbot: Code Hour

* Wersja mobilna

« Wersja przegladarkowa
http://lightbot.com/flash.html



http://lightbot.com/flash.html
http://lightbot.com/flash.html

DZIEKUJE ZA UWAGE
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