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Edukacja. Poziom podstawowy. Scenariusz nr 10b



SCENARIUSZ SZKOLENIA STACJONARNEGO – nr 10b
Wersja 1.1

MATERIAŁ DLA TRENERÓW LOKALNYCH

TYTUŁ SZKOLENIA: Jak bezpiecznie wykorzystywać zdjęcia, muzykę i teksty dostępne w Sieci?

Autorka: Sabina Furgoł, trenerka centralna w obszarze „Edukacja”
I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Obszar tematyczny: EDUKACJA
Poziom: średniozaawansowany

E-usługi, programy, narzędzia, których dotyczy szkolenie:
· przeglądarka internetowa,
· wyszukiwarka Google,
· Pixaby
· licencje Creative Commons

Czas trwania: 120 minut

II. SZCZEGÓŁOWE CELE EDUKACYJNE 

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka:
a) Wiedza
· wie, że w Internecie znajdują się zasoby, z których można korzystać legalnie lub nielegalnie
· wie co, to jest licencja Creative Commons,
· rozróżnia typy licencji Creative Commons i korzysta z dostępnych materiałów w oparciu o Creative Commons,


b) Umiejętności
· wyszukuje i pobiera zdjęcia z miejsc w Sieci, z których można legalnie korzystać, kierując się licencjami Creative Commons,
· przed publikacją w Sieci potrafi własne materiały cyfrowe oznaczyć symbolami licencji Creative Commons.

c) Postawa
· bez obaw korzysta z zasobów cyfrowych zamieszczonych w Sieci zgodnie z Creative Commons.

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(2.2.4) wiem, które treści mogę udostępniać w internecie bez naruszenia prawa

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(3.3.3) rozróżniam różne typy licencji (wiem, na czym polegają, i znam skutki ich stosowania) (2.2.4)

	Krótki opis zakładanych korzyści, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzięki posługiwaniu się e-usługami omawianymi na szkoleniu:
Uczestnicy po szkoleniu będą mieli świadomość istnienia różnych typów licencji Creative Commons, w oparciu o które można pobierać z Internetu oraz publikować w Sieci różnego rodzaju cyfrowe zasoby. Będą potrafili zadbać o przestrzeganie prawa w pobieraniu i publikowaniu/udostępnianiu różnego rodzaju zasobów multimedialnych. Przed publikacją w Sieci będą umieli własne materiały cyfrowe oznaczyć symbolami licencji Creative Commons.



III. WARUNKI UDZIAŁU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU
Szkolenie dla uczestników zainteresowanych legalnym pobieraniem  materiałów (np. zdjęć) z Internetu, a następnie udostępnianiem/publikowaniem własnych zasobów cyfrowych  z wykorzystaniem pobranych wcześniej materiałów. 

IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzęt komputerowy – minimalne wymagania:
· komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows lub Linux,
Oprogramowanie – minimalne wymagania:
· 2 zainstalowane przeglądarki internetowe: Internet Explorer, Mozilla, Chrome,
Internet - minimalne wymagania:
· stałe łącze internetowe 512 kbs
Materiały papiernicze:
· tablica ścieralna lub fipchart
Inne materiały:
· rzutnik multimedialny, ekran

V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA
Opis początku i zakończenia szkolenia należy każdorazowo dostosować do sytuacji danej grupy. W scenariuszach są one opisane w sposób, który pozwala przeprowadzić szkolenie dla grupy, której uczestnicy nie brali dotychczas udziału w innych szkoleniach w ramach projektu, nie znają się. W grupach, dla których to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestniczą w tym samym dniu w więcej niż 2-godzinnym szkoleniu – obie części, a przynajmniej rozpoczęcie należy odpowiednio skrócić / uprościć. 
Rekomendujemy jednakże, aby nie eliminować zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu), przedstawienia celów szkolenia, a także elementu ewaluacji – choć mogą być bardzo skrócone. W części głównej szkolenia we wszystkich scenariuszach zostało zaproponowanych na tyle dużo ćwiczeń, aby wypełniły one dodatkowy czas. Można także posłużyć się materiałami z części X, aby dopełnić treści szkolenia w przypadku grup, które dobrze sobie radzą z komputerem i wykonują zadania szybciej niż inni.
	Czas trwania modułu
	Moduł
	Czas trwania poszczególnych zagadnień / ćwiczeń
	Potrzebne materiały

	20 min
	Początek szkolenia:
- Przedstawienie się trenera / trenerki
- Informacja trenera / trenerki o tym, że szkolenie jest realizowane w ramach projektu e-Mocni i współfinansowane ze środków UE.
- Przedstawienie się uczestników.
- Przedstawienie celów szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwań wobec szkolenia.
- Kontrakt – ustalenie zasad współpracy na podstawie wcześniej przygotowanych punktów.
- Pre-test (wypełnienie ankiety).
	
5 min


5 min
5 min

5 min
	Flipchart, flamastry


	90 min
	Przebieg szkolenia 
Ćwiczenie 1
Licencje Creative Commons, wyjątek edukacyjny w prawie autorskim.
https://creativecommons.pl/
Ćwiczenie 2
Wyszukiwanie zasobów w Sieci i korzystanie z nich w oparciu o licencję Creative Commons, w tym kanały streamingowe.
https://pixabay.com/
Ćwiczenie 3
Oznaczanie licencją Creative Commons autorskich własnych zasobów cyfrowych.
	
50 min



30 min



10 min
	Flipchart, flamastry, rzutnik, ekran, komputery z dostępem do Internetu

	10 min
	Zakończenie szkolenia:
Kosz i walizka – uczestnicy/ uczestniczki wpisują na wcześniej przygotowanych kartkach w walizce – to, co zapamiętali ze szkolenia, było przydatne i wezmą ze sobą do domu; w koszu – to, co uważają za nieprzydatne.
Rundka informacji zwrotnej do trenera.
- Post-test (wypełnienie ankiety).
Rozdanie zaświadczeń i pożegnanie.
	
5 min


5 min

	Kartki z walizką i koszem, zaświadczenia



VI. OPIS ĆWICZEŃ DO PRZEPROWADZENIA I WSKAZÓWKI METODOLOGICZNE 

Ćwiczenie 1
Czas: 50 minut
Licencje Creative Commons (CC), wyjątek edukacyjny w prawie autorskim.
https://creativecommons.pl/
1. Burza mózgów:
Otwierasz przeglądarkę internetową, wyszukujesz potrzebny Ci np. film, plik muzyczny, zdjęcie, prezentację.
Jak sądzisz, czy go zgodnie z prawem możesz go:
· odtworzyć (obejrzeć) na ekranie komputera,
· pobrać na dysk,
· przesłać do kogoś innego.
· wykorzystać np. w swojej prezentacji przygotowanej dla uczestników szkolenia.
Uwagi dla trenera:
W tej burzy mózgów chodzi o to, by uświadomić uczestnikom, że tak jak i w realnym świecie, kiedy widzę rower stojący pod sklepem, albo otwarty samochód z kluczykami w stacyjce, albo buty na półce sklepowej nie mogę tak sobie ich zabrać i odjechać lub wyjść ze sklepu, ponieważ nie jestem właścicielem tych przedmiotów, tak rzecz się ma z zasobami cyfrowymi, które każdy z nas może znaleźć w Internecie. Zasoby cyfrowe (np. zdjęcia, filmy, prezentacje) podlegają takiej samej ochronie, jak rzeczy materialne. Często jednak zachowujemy się w Internecie inaczej tzn. korzystamy z wytworów innych osób, nie zachowując należnych im praw np. pobieramy zdjęcie z Internetu, wklejamy do swojej prezentacji i uważamy, że nie naruszyliśmy prawa.  W większosci przypadków jednak tak jest.
2. Mini-wykład
Ze względu na restrykcyjne prawo autorskie w dużym stopniu ograniczające wykorzystanie twórczości przez innych, a także brak sprecyzowania cyfrowych możliwości publikacji powstały alternatywne formy licencjonowania, czyli określenie prawem, na jakich zasadach mogę publikować i korzystać z zasobów cyfrowych. 
Wolna licencja to taka, która zezwala na nieograniczone, nieodpłatne i niewyłączne korzystanie z dzieł w oryginale i w opracowaniu (dopuszczalne są jedynie minimalne ograniczenia tej swobody). Wolne licencje to takie publiczne umowy licencyjne między twórcą i korzystającymi utworu, które gwarantują korzystającym pełne, niczym nie ograniczone prawo do korzystania z utworu — w dowolny sposób, wszędzie i zawsze (definicja za: https://prawokultury.pl/kurs/wolne-licencje).
Jedną z wolnych licencji są licencje Creative Commons.
Krótkie omówienie licencji Creative Commons (tylko nią zajmujemy się na zajęciach):
Creative Commons to rozwiązania prawne, pozwalające twórcom, umieszczającym swoje zasoby w Internecie na zarządzanie prawami do swoich utworów, a użytkownikom legalnie z nich korzystać (pod pewnymi warunkami). Podstawowym narzędziem Creative Commons jest zastąpienie terminu „wszystkie prawa zastrzeżone” zasadą „pewne prawa zastrzeżone”.
Cztery podstawowe warunki licencji CC to:

	[image: Logo warunku Uznanie Autrostwa]
	Uznanie autorstwa. Wolno kopiować, rozprowadzać, przedstawiać i wykonywać objęty prawem autorskim utwór oraz opracowane na jego podstawie utwory zależne pod warunkiem, że zostanie przywołane nazwisko autora pierwowzoru.

	[image: Logo warunku Użycie Niekomercyjne]
	Użycie niekomercyjne. Wolno kopiować, rozprowadzać, przedstawiać i wykonywać objęty prawem autorskim utwór oraz opracowane na jego podstawie utwory zależne jedynie do celów niekomercyjnych.

	[image: Logo warunku Na Tych Samych Warunkach]
	Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadzać utwory zależne jedynie na licencji identycznej do tej, na jakiej udostępniono utwór oryginalny.

	[image: Logo warunku Bez utwaorów Zależnych]
	Bez utworów zależnych. Wolno kopiować, rozprowadzać, przedstawiać i wykonywać utwór jedynie w jego oryginalnej postaci – tworzenie utworów zależnych nie jest dozwolone.


(Źródło: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/)

3. Ćwiczenie: Proszę przeanalizować zaznaczone licencje i określić zakres wykorzystania danego utworu.
Monika Kostera, Postmodernizm w zarządzaniu  - [image: Logo warunku Uznanie Autrostwa] [image: Logo warunku Użycie Niekomercyjne][image: Logo warunku Na Tych Samych Warunkach]
Justyna Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspólne - [image: Logo warunku Uznanie Autrostwa] [image: Logo warunku Użycie Niekomercyjne][image: Logo warunku Bez utwaorów Zależnych]
Marta Zimniak-Hałajko, Raj oswojony: antropologia nowych ruchów religijnych - [image: Logo warunku Uznanie Autrostwa] [image: Logo warunku Na Tych Samych Warunkach]

Autor, publikując w oparciu o licencje CC, ma możliwość udostępniania utworu na następujących warunkach:
· uznanie autorstwa BY – wolno rozpowszechniać utwory pod warunkiem przywołania nazwiska autora;
· uznanie autorstwa na tych samych warunkach BY-SA – wolno rozpowszechniać utwory zależne jedynie na licencji, na jakiej udostępniono utwór oryginalny;
· użycie niekomercyjne BY-NC – wolno rozpowszechniać utwory do celów niekomercyjnych;
· bez utworów zależnych BY-NC-ND – wolno rozpowszechniać utwory w wersji oryginalnej (tworzenie utworów zależnych jest niedozwolone). 
Z istniejących licencji Creative Commons dwie są wolne, tzn. umożliwiają rozpowszechnianie utworu (na zasadach określonych w warunkach licencji).
· Creative Commons – uznanie autorstwa CC-BY.
· Creative Commons – uznanie autorstwa na tych samych warunkach CC-BY-SA.

4.  Mini prezentacja trenera: Gdzie znajdę wskazówki do licencji?
Otwórz stronę www.europeana.eu
Wybierz kolekcję z zakładki „Kolekcja” np. sport. Na głównej stronie są znaki CC, oznaczające sposób korzystania z zasobów portalu. Omów z uczestnikami, w jaki sposób można skorzystać z zasobów strony na podstawie informacji zawartych w symbolach licencji CC. 

5. Wejdź na poniżej podane strony i określ / znajdź licencje, na jakich zasadach możesz korzystać z zasobów, które na nich są udostępniane:
· http://tableciaki.blogspot.com/
· http://kodowanienadywanie.blogspot.com/ 
· portal edukacyjny - http://www.enauczanie.com/

6. Mini prezentacja trenera. Wejdź na stronę https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ i krótko zaprezentuj, co oznacza ten znak? [image: Public Domain Mark]
Uwagi dla trenera:
·  - Znak domeny publicznej
Creative Commons udostępnia również specjalne narzędzie dla oznaczania utworów będących w domenie publicznej. Znak Domeny Publicznej 1.0 jest oznaczeniem, informującym o braku ograniczeń prawa autorskiego w stosunku do oznaczonego utworu. Za jego pomocą każdy może zidentyfikować dzieło należące do domeny publicznej i niepodlegające ochronie prawnoautorskiej. Prawidłowo wykorzystany znak pozwala na łatwe wyszukiwanie utworu i dostarcza o nim wartościowych informacji.
Podsumowanie:
Można korzystać z cyfrowych zasobów na określonych zasadach. Czasami można jedynie oglądać, czasami można upowszechniać. Ale zawsze muszę się upewnić, co jest dozwolone!
Oglądać film (online lub pobrany z Internetu) możemy gdy, pochodzi z legalnego źródła tzn. np. korzystamy z darmowego okresu próbnego czy też uiszczamy wymaganą opłatę za korzystanie z zasobów cyfrowych udostępnianych na danym portalu lub sprawdziliśmy i jesteśmy pewni, że wykorzystujemy zasób zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CC0 (zrzeczenie się praw autorskich). Zabronione jest rozpowszechnianie filmów, do których nie mamy praw autorskich np. filmiku nakręconego przez kolegę na wakacjach nie mogę opublikować na YouTube.
Należy się zapoznać z Regulaminem portalu, w którym znajdują się zapisy dot. z korzystania z zasobów.
Jeżeli masz wątpliwość, czy możesz skorzystać z zasobu cyfrowego, skontaktuj się z jego autorem.
Słuchać muzykę (online lub pobraną z Internetu) możemy gdy pochodzi z legalnego źródła tzn. np. korzystamy z darmowego okresu próbnego czy też uiszczamy wymaganą opłatę za korzystanie z zasobów cyfrowych udostępnianych na danym portalu lub sprawdziliśmy i jesteśmy pewni, że wykorzystujemy zasób zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CC0. 
Należy się zapoznać z Regulaminem portalu, w którym znajdują się zapisy dot. z korzystania z zasobów.
Jeżeli masz wątpliwość, czy możesz skorzystać z zasobu cyfrowego, skontaktuj się z jego autorem.
Użyć zdjęcia pobranego z Internetu we własnym materiale (lub materiale przygotowywanym przez dziecko jako praca domowa) np. zaproszeniu, prezentacji, plakacie) możemy gdy, pochodzi z legalnego źródła 
i jesteśmy pewni, że wykorzystujemy zasób zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CC0.
Należy się zapoznać z Regulaminem portalu, w którym znajdują się zapisy dot. z korzystania z zasobów.
Jeżeli masz wątpliwość, czy możesz skorzystać z zasobu cyfrowego, skontaktuj się z jego autorem.
Użyć muzyki jako podkładu do filmu lub prezentacji z wakacji możemy gdy, pochodzi z legalnego źródła 
i jesteśmy pewni, że wykorzystujemy zasób zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CC0.
Należy się zapoznać z Regulaminem portalu, w którym znajdują się zapisy dot. z korzystania z zasobów.
Jeżeli masz wątpliwość, czy możesz skorzystać z zasobu cyfrowego, skontaktuj się z jego autorem.
WYJĄTEK
Trzeba pamiętać o tym, że jeżeli uczeń pobiera z Internetu zasoby cyfrowe i  wykorzystuje je w celach edkacyjnych np. w prezentacji na języku polskim w zamkniętej przestrzeni np. klasie szkolnej, na zamkniętej platformie elearningowej z podaniem źródła, to w takim wypadku jego działania są prawnie dopuszczalne zgodnie z prawem autorskim czyli legalne (musi być jednoczesnie spełniony warunek o edukacyjnym celu i zamkniętej przestrzeni). Takiej prezentacji nie można jednak zamieścić np. na stronie internetowej szkoły, ponieważ nie został spełniony warunek zamknietej przestrzeni i wtedy uczeń narusza prawa autorskie.
Należy mocno podkreślić mówiąc o prawie autorskim aspekt jego naruszania przez uczniów, kiedy publikują w sieci różne materiały np. przesyłają pliki muzyczne, filmowe,  ale nie naruszają prawa, kiedy przesyłają link do pliku (jest wyrok Naczelnego Sądu Administracyjnego w tej sprawie, z takim rozstrzygnięciem). 
Uwaga dla trenera:
Można rozpatrzeć z uczestnikami kilka wariantów tej samej sytuacji, pytając o naruszenie prawa przez ucznia.
W zależności od świadomości uczestników mozna prowadzić mini-wykład lub zadawać pytania na podstawie mini-wykładu, prosząc o udzielenie odpowiedzi opartej o logiczny wywód.
Przykład:
Przygotowując prezentację np. w PowerPoint i prezentując ją w klasie szkolnej, uczniowie nie naruszają prawa, jeśli zamieścili w niej np. zdjęcie Cz. Miłosza niezgodnie z licencją CC, która nie dawała im prawa do wykorzystywania tego zdjęcia. Natomiast naruszają prawo, kiedy tą samą prezentację zamieszczają na blogu klasowym ogólnie dostępnym w Sieci. Nie naruszają prawa, kiedy blog klasowy jest ogólnie niedostępny, tzn. mamy  dostęp do niego po zalogowaniu.
Pamiętaj o prawie do wizerunku, czyli jeżeli ktoś inny (inna osoba) jest na zdjęciu, filmiku, to musi wyrazić zgodę na umieszczenie takiego zdjęcia w Internecie.
Ćwiczenie 2
Czas: 30 minut
Wyszukiwanie zasobów w Sieci i korzystanie z nich w oparciu o licencję Creative Commons, w tym kanały streamingowe.
1. Praca sterowana przez trenera.
Uczestnicy pod kierunkiem trenera wyszukują w Internecie różne zasoby cyfrowe i określają, na jakich zasadach mogą z nich skorzystać.
Otwórz przeglądarkę internetową, następnie wyszukiwarkę Google.pl, wpisz wyszukiwane hasło np. hortensje, samochód. Spośród wyświetlonych pozycji wybierz zakładkę „grafika”. Otwórz jedno ze zdjęć. Pod zdjęciem dostrzeżesz informację: „Obrazy mogą być objęte prawami autorskimi”. 
Oznacza to, że użytkownik nie ma pewności, na jakich zasadach może skorzystać z wybranej grafiki czyli de facto nie może z niej skorzystać w celu dalszego upowszechnienia upowszechniania, może jedynie ją obejrzeć.

Gdzie znaleźć darmowe zasoby graficzne, z których można legalnie skorzystać?
Wejdź na stronę portalu Pixaby https://pixabay.com/. Tu możesz legalnie pobierać grafikę i filmy.
Wyszukaj zdjęcie np. hortensja, samochód. Wybierz konkretną grafikę i sprawdź, na jakich zasadach CC możesz z niej korzystać (po prawej stronie ekranu).
Uwaga dla trenera:
Nie wszystkie zdjęcia na portalu Pixabay są objęte darmową licencją CC. 

2. Mini-prezentacja trenera:
Gdzie znaleźć darmowe filmy, muzykę, z których można legalnie skorzystać, czyli zgodnie z prawem oglądać filmy i słuchać muzyki?
Filmy (okres próbny):
· YouTube - https://www.youtube.com 
· Showmax - https://www.showmax.com/pol/welcome/pl 
· Netflix - https://www.netflix.com/pl/ 
· hboGo - https://hbogo.pl
Uwaga dla trenera:
Okres próbny dotyczy możliwości bezpłatnego, zgodnego z prawem korzystania z zasobów portalu. Po zakończeniu okresu próbnego, jeżeli nadal chcemy z niego korzystać, to musimy wnieść określoną opłatę. Wszelkie publikowanie filmów, do których nie mamy praw autorskich, nie jest zgodne z prawem.

Muzyka do pobrania w formacie MP3/MP4
Miejscem, z którego zgodnie z prawem mogę pobrać muzykę jest m.in. portal: http://otwartezasoby.pl/kategoria/muzyka/
Trener znajdzie tu posty, na których opisane są miejsca, z których można pobrać muzykę z podziałem na określone kategorie lub gatunki muzyczne np. CC Trax – strona agregująca muzykę na licencjach Creative Commons https://cctrax.com/. 

3. Muzyka, filmy (korzystanie z kanałów streamingowych)
Jest to sposób zgodnego z prawem światowym na słuchanie, oglądanie, odtwarzanie utworów muzycznych, filmów bezpośrednio z Internetu tzw. streaming - czyli nie pobieramy i zapisujemy plików filmowych, muzycznych na nośniku np. komputerze, dysku zewnętrznym ani nie publikujemy ich w innym  miejscu, jedynie odtwarzamy w czasie rzeczywistym dla własnych potrzeb. Wtedy rzeczywiście możemy legalnie uniknąć opłat za korzystanie z zasobów internetowych.
· YouTube - https://www.youtube.com 
· Spotify (darmowe z reklamami) - https://www.spotify.com/pl 
· Tidal (płatne) - http://tidal.com/pl/try-now 
· Deezer - https://www.deezer.com/pl/

Oczywiście w Internecie znajdziemy mnóstwo miejsc, z których możemy pobrać filmy, muzykę, gry komputerowe, jednak nie zawsze będzie to legalne, czyli bez naruszenia praw autorskich i prawa. Są to takie serwisy jak np.:
· https://www.cda.pl/
· http://www.filmweb.pl/
· https://zalukaj.com/
Zgodnie z polskim prawem oglądamy legalnie, natomiast zamieszczane są często nielegalnie. Legalne darmowe oglądanie często wiąże się z oglądaniem reklam.
Przykład:
Otwórz stronę https://www.cda.pl/.
Po otwarciu zobaczysz komunikat: „Włącz dostęp do ponad 4100 znakomitych filmów...”... Testuj przez 14 dni za darmo.” Kliknij w link. Otworzy się karta z informacją o dostępie do filmów. 
Należy precyzyjnie przeczytać regulamin korzystania z zasobów. 
„W każdym momencie możesz zrezygnować. ... Po okresie bezpłatnym tylko 66 groszy dziennie...” 
Należy uczulić uczestników na zapisy regulaminu. Bez wyraźnej rezygnacji automatycznie zostanie przedłużony okres korzystania z portalu i będziemy płacić. 
Przechodzimy do karty „Wypróbuj za darmo przez 14 dni”. I znowu trzeba się zastanowić: czy podajemy swój e-mail czy logujemy się za pomocą innych portali np. Facebooka.
Ważne: uczestnicy powinni posiadać swój adres email. Nie warto logować się za pomocą innych portali, ponieważ pozostawiam swoje dane osobowe.
Przykład 2.
Otwórz stronę https://www.showmax.com/pol/welcome/pl
Zaprezentuj uczestnikom Regulamin portalu, otwierając go na stronie www Showmax. Zwróć uwagę na ważne aspekty regulaminu m.in. dozwolone użytkowanie, ograniczenia wiekowe, urządzenia dostępowe, opłaty, zawieszenie usług, wypowiedzenie umowy.
Nic i nikt nie zwalnia nas z czytania regulaminu obowiązującego na danym portalu. 

Inne materiały udostępnione na wolnych licencjach: 
· Grafika: Pixaby, Flickr; Freeimages.com lub Unsplash; 
· Muzyka: Jamendo lub Free Music Archive, BeatPick; 
· Wideo: YouTube, Vimeo – wideo;
· różne typy plików; wyszukiwanie pliku z określoną licencją: Ninateka, Wikimedia Commons

Ćwiczenie 3
Czas: 10 minut
Oznaczanie licencją Creative Commons autorskich własnych zasobów cyfrowych.
Wyobraź sobie, że jesteś autorem kilku zdjęć, filmiku z wakacji, które zamieszczasz na swojej stronie internetowej albo w serwisie społecznościowym. Określ ich sposób wykorzystania przez innych użytkowników, korzystając z symboli licencji Creative Commons.
Pamiętaj o prawie do wizerunku czyli, jeżeli ktoś inny (inna osoba) jest na zdjęciu, filmiku, to musi on wyrazić zgodę na umieszczenie takiego zdjęcia w Internecie.

Podsumowanie:
Każdemu twórcy należy się wynagrodzenie za jego wytwór, zatem w Sieci również obowiązują nas zasady opłaty za oglądane, słuchane, czytane itp. wytwory. 
Można pokazać na przykładzie filmu np. Kevin sam w domu, muzyki Step by me Ben E. King – wpisując do wyszukiwarki tytuł, na jakich portalach występują i skorzystać z legalnego i bezpłatnego np. YouTube.

VII. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEŻNOŚCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB SPOŁECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTÓREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

	
	Grupa / uczestnicy
	Specyfika szkolenia (metodyka, język, ćwiczenia, oprogramowanie itp.)
(jeśli dotyczy)

	1.
	18-34 lat
	Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie posługują się Internetem, natomiast  często w niewielkim stopniu przestrzegają praw autorskich. Należy zwrócić uwagę na stronę prawną korzystania (pobierania i upowszechniania) z zasobów cyfrowych w Sieci, ponieważ niektóre zachowania w świetle prawa są przestępstwem.

	2.
	35-43 lat
	Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie posługują się Internetem, natomiast  często w niewielkim stopniu przestrzegają praw autorskich. Należy zwrócić uwagę na stronę prawną korzystania (pobierania i upowszechniania) z zasobów cyfrowych w Sieci, ponieważ niektóre zachowania w świetle prawa są przestępstwem.

	3.
	44-65 lat
	Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie posługują się Internetem. Należy zwrócić uwagę na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jeżeli chodzi o korzystanie (pobierania i upowszechniania) z zasobów cyfrowych znajdujących się w Internecie. Warto uświadomić uczestnikom, że niektóre zachowania w świetle prawa są przestępstwem.

	4.
	>65 lat
	Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie posługują się Internetem. Należy zwrócić uwagę na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jeżeli chodzi o korzystanie (pobierania i upowszechniania) z zasobów cyfrowych znajdujących się w Internecie. Warto uświadomić uczestnikom, że niektóre zachowania w świetle prawa są przestępstwem.

	5.
	Osoby z niskim wykształceniem
	Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie posługują się Internetem. Należy zwrócić uwagę na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jeżeli chodzi o korzystanie (pobierania i upowszechniania) z zasobów cyfrowych znajdujących się w Internecie. Warto uświadomić uczestnikom, że niektóre zachowania w świetle prawa są przestępstwem.

	6.
	Osoby o niskich dochodach
	Nie dotyczy.

	7.
	Osoby mieszkające na wsi
	Nie dotyczy.
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VIII. PYTANIA DO ANKIETY BADAJĄCEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKÓW SZKOLENIA

1. Mogę skorzystać z zasobów cyfrowych na zasadach określonych:
a. przeze mnie jako odbiorcę,
b. przez autora materiałów w oparciu licencję Creative Commons,
c. nikt nie musi tego określać.

2. Filmy znajdujące się w Internecie mogę:
a. zawsze pobrać i publikować legalnie,
b. pobrać i publikować legalnie, jeżeli licencja Creative Commons na to pozwala,
c. żadnych filmów nie mogę pobrać i publikować legalnie.

3. Czy mogę legalnie i bezpłatnie pobierać i wykorzystywać np. we własnej  prezentacji  zdjęcia z Internetu:
a. tak, zawsze - ze wszystkich portali,
b. nie, żadnego zdjęcia z Internetu nie mogę pobrać,
c. tak, jeśli zdjęcie jest oznaczone odpowiednią wolną licencją, np. Creative Commons.

4. Kanały streamingowe np. www.youtube.com czy https://www.spotify.com/pl pozwalają na: 
a. słuchanie, oglądanie, odtwarzanie utworów muzycznych, filmów bezpośrednio z Internetu, 
b. dowolne legalne upowszechnianie każdego znajdującego się w nich utworu,
c. samodzielne tworzenie muzyki czy filmów.

Poprawne odpowiedzi: 1b, 2b, 3c, 4a

IX. LISTA ZAGADNIEŃ OMÓWIONYCH NA SZKOLENIU 
1. Licencje Creative Commons   
2. Wyszukiwanie i korzystanie z zasobów cyfrowych w Sieci w oparciu o licencje Creative Commons

X. MATERIAŁY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKÓW

1. Prezentacja Power Point, które trener / trenerka wyświetli uczestnikom podczas szkolenia.
2. Prezentacja Power Point (z czarno-białymi logami UE i funduszy europejskich) do czarno-białego wydruku dla uczestników.
3. Materiał w postaci pliku tekstowego do wydrukowania dla uczestników – arkusz notatek.
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Scenariusz dostępny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa zastrzeżone na rzecz Fundacji Rozwoju Społeczeństwa Informacyjnego i autorów. Zezwala się  na dowolne wykorzystanie materiałów w tym utworów, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w całości lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworów zależnych - pod warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autorów oraz FRSI jako właścicieli praw do tekstu. Tekst licencji dostępny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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