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SCENARIUSZ SZKOLENIA STACJONARNEGO - nr 10a
Wersja 1.1

MATERIAt DLA TRENEROW LOKALNYCH

TYTUL SZKOLENIA: Jak bezpiecznie wykorzystywac zdjecia, muzyke i teksty
dostepne w Sieci?

Autorka: Sabina Furgot, trenerka centralna w obszarze ,Edukacja”

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: EDUKACJA

Poziom: podstawowy

E-ustugi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:

] przegladarka internetowa,
= wyszukiwarka Google,
=  Pixaby

= licencje Creative Commons

Czas trwania: 120 minut

Il. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka:

a) Wiedza
" wie, ze w Internecie znajduja sie zasoby, z ktérych mozna korzystac legalnie lub nielegalnie
= wie co, to jest licencja Creative Commons,
" rozréznia typy licencji Creative Commons i korzysta z dostepnych materiatow w oparciu o Creative
Commons,
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b) Umiejetnosci

" wyszukuje i pobiera zdjecia z miejsc w Sieci, z ktérych mozna legalnie korzysta¢, kierujac sie
licencjami Creative Commons.

c) Postawa

" bez obaw korzysta z zasobow cyfrowych zamieszczonych w Sieci zgodnie z Creative Commons.

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych
podczas szkolenia:

(2.2.4) wiem, ktoére tresci moge udostepniac w internecie bez naruszenia prawa

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas
szkolenia:

(3.3.3) rozrézniam rézne typy licencji (wiem, na czym polegaja, i znam skutki ich stosowania) (2.2.4)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

Uczestnicy po szkoleniu beda mieli sSwiadomos¢ istnienia réznych typow licencji Creative Commons, w oparciu
o ktére mozna pobierac z Internetu oraz publikowaé w Sieci r6znego rodzaju cyfrowe zasoby. Beda potrafic
zadbac o przestrzeganie prawa w pobieraniu i publikowaniu/udostepnianiu réznego rodzaju zasobow
multimedialnych.

1. WARUNKI UDZIALU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Szkolenie dla uczestnikow zainteresowanych legalnym pobieraniem materiatow (np. zdjec) z Internetu, a
nastepnie udostepnianiem/publikowaniem wiasnych zasobow cyfrowych z wykorzystaniem pobranych wczesniej
materiatow.

IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:

= komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows lub Linux,

Oprogramowanie — minimalne wymagania:

= 2 zainstalowane przegladarki internetowe: Internet Explorer, Mozilla, Chrome,

Internet - minimalne wymagania:

= state tgcze internetowe 512 kbs

Materiaty papiernicze:

» tablica Scieralna lub fipchart
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Inne materiaty:

» rzutnik multimedialny, ekran

V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Opis poczatku i zakonczenia szkolenia nalezy kazdorazowo dostosowaé do sytuacji danej grupy. W scenariuszach

sg one opisane w sposdb, ktory pozwala przeprowadzi¢ szkolenie dla grupy, ktérej uczestnicy nie brali dotychczas
udziatu w innych szkoleniach w ramach projektu, nie znaja sie. W grupach, dla ktérych to szkolenie jest kolejnym a
tym bardziej, gdy uczestniczag w tym samym dniu w wiecej niz 2-godzinnym szkoleniu — obie czesci, a przynajmniej
rozpoczecie nalezy odpowiednio skrdcic / uproscic.

Rekomendujemy jednakze, aby nie eliminowac zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu),
przedstawienia celow szkolenia, a takze elementu ewaluacji — cho¢ moga by¢ bardzo skrocone. W czesci gtéwnej
szkolenia we wszystkich scenariuszach zostato zaproponowanych na tyle duzo ¢wiczen, aby wypetnity one
dodatkowy czas. Mozna takze postuzyc sie materiatami z czesci X, aby dopetnié tresci szkolenia w przypadku grup,
ktore dobrze sobie radza z komputerem i wykonuja zadania szybciej niz inni.

Czas trwania
Czas oszczeg6inych | Potrzebne
trwania Modut 'z) dnigﬁ /y materiat
modutu ,aqa ,e ateriaty
éwiczen
Poczatek szkolenia: Flipchart,
- Przedstawienie sie trenera / trenerki 5 min flamastry
- Informacja trenera / trenerki o tym, ze szkolenie jest realizowane
w ramach projektu e-Mocni i wspoétfinansowane ze Srodkéw UE.
- Przedstawienie sie uczestnikow. 5 mi
20 min min
- Przedstawienie celow szkolenia. .
5 min
- Zebranie na tablicy oczekiwan wobec szkolenia.
- Kontrakt — ustalenie zasad wspofpracy na podstawie wczesdniej 5 min
przygotowanych punktow.
- Pre-test (wypetnienie ankiety).
Przebieg szkolenia Flipchart,
Cwiczenie 1 60 min flama.stry,
rzutnik, ekran,
Licencje Creative Commons, wyjatek edukacyjny w prawie komputery
autorskim. z dostepem do
90 min | https://creativecommons.pl/ Internetu
Cwiczenie 2 30 min
Wyszukiwanie zasobow w Sieci i korzystanie z nich w oparciu o
licencje Creative Commons
https://pixabay.com/
Zakonczenie szkolenia: Kartki z walizka
10 min . . . L L. . i koszem,
Kosz i walizka — uczestnicy/ uczestniczki wpisuja na wczesniej 5 min . )
zaswiadczenia
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przygotowanych kartkach w walizce — to, co zapamietali ze
szkolenia, byto przydatne i wezmg ze soba do domu; w koszu - to,
CO uwazaja za nieprzydatne.

Rundka informacji zwrotnej do trenera. 5 min

- Post-test (wypetnienie ankiety).

Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie.

VI. OPIS CWICZEN DO PRZEPROWADZENIA | WSKAZOWKI METODOLOGICZNE

Cwiczenie 1
Czas: 60 minut
Licencje Creative Commons (CC), wyjatek edukacyjny w prawie autorskim.

https://creativecommons.pl/

1. Burza mézgow:
Otwierasz przegladarke internetowa, wyszukujesz potrzebny Ci np. film, plik muzyczny, zdjecie, prezentacje.
Jak sadzisz, czy go zgodnie z prawem mozesz go:

» odtworzy¢ (obejrzed) na ekranie komputera,

»  pobrac na dysk,

» przesta¢ do kogos innego.

» wykorzystac np. w swojej prezentacji przygotowanej dla uczestnikdw szkolenia.

Uwaqi dla trenera:

W tej burzy mdzgow chodzi o to, by uswiadomié uczestnikom, ze tak jak i w realnym Swiecie, kiedy widze rower
stojacy pod sklepem, albo otwarty samochdd z kluczykami w stacyjce, albo buty na potce sklepowej nie moge tak
sobie ich zabraé i odjechac lub wyjs¢ ze sklepu, poniewaz nie jestem wtascicielem tych przedmiotdw, tak rzecz sie
ma z zasobami cyfrowymi, ktére kazdy z nas moze znalez¢ w Internecie. Zasoby cyfrowe (np. zdjecia, filmy,
prezentacje) podlegaja takiej samej ochronie, jak rzeczy materialne. Czesto jednak zachowujemy sie w Internecie
inaczej tzn. korzystamy z wytwordéw innych oséb, nie zachowujac naleznych im praw np. pobieramy zdjecie z
Internetu, wklejamy do swojej prezentacji i uwazamy, ze nie naruszylismy prawa. W wiekszosci przypadkdw jednak
tak jest.

2. Mini-wyktad

Ze wzgledu na restrykcyjne prawo autorskie w duzym stopniu ograniczajace wykorzystanie twdrczosci przez
innych, a takze brak sprecyzowania cyfrowych mozliwosci publikacji powstaty alternatywne formy licencjonowania,
czyli okreslenie prawem, na jakich zasadach moge publikowac i korzystac z zasoboéw cyfrowych.

Wolna licencja to taka, ktéra zezwala na nieograniczone, nieodptatne i niewytgczne korzystanie z dziet w oryginale
{ w opracowaniu (dopuszczalne sq jedynie minimalne ograniczenia tej swobody). Wolne licencje to takie publiczne
umowy licencyjne miedzy twércq i korzystajgcymi utworu, ktore gwarantujq korzystajgcym petne, niczym nie
ograniczone prawo do korzystania z utworu — w dowolny sposéb, wszedzie i zawsze (definicja za:
https://prawokultury.pl/kurs/wolne-licencje).

Jedna z wolnych licencji s licencje Creative Commons.


https://creativecommons.pl/
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Krotkie omowienie licencji Creative Commons (tylko nig zajmujemy sie na zajeciach):

Creative Commons to rozwigzania prawne, pozwalajgce tworcom, umieszczajgcym swoje zasoby w Internecie na
zarzadzanie prawami do swoich utwordw, a uzytkownikom legalnie z nich korzysta¢ (pod pewnymi warunkami).
Podstawowym narzedziem Creative Commons jest zastapienie terminu ,wszystkie prawa zastrzezone" zasada
.pewne prawa zastrzezone".

Cztery podstawowe warunki licencji CC to:

Uznanie autorstwa. Wolno kopiowaé, rozprowadza¢, przedstawiaé

i wykonywa¢ objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego
podstawie utwory zalezne pod warunkiem, Ze zostanie przywotane nazwisko
autora pierwowzoru.

Uzycie niekomercyjne. Wolno kopiowa¢, rozprowadzaé, przedstawiac
i wykonywaé objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego
podstawie utwory zalezne jedynie do celéw niekomercyjnych.

Na tych samych warunkach. Wolno rozprowadzaé utwory zalezne jedynie
na licencji identycznej do tej, na jakiej udostepniono utwér oryginalny.

Bez utwordw zaleznych. Wolno kopiowa¢, rozprowadza¢, przedstawiac
i wykonywaé utwor jedynie w jego oryginalnej postaci — tworzenie utwordéw
zaleznych nie jest dozwolone.

ONONUNS

(Zrédto: https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/)

3. Cwiczenie 1 - Prosze przeanalizowac zaznaczone licencje i okresli¢ zakres wykorzystania danego utworu.

Monika Kostera, Postmodernizm w zarzadzaniu - ® @@
Justyna Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspodlne - @ @@

Marta Zimniak-Hatajko, Raj oswojony: antropologia nowych ruchéw religijnych - @ @
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Autor, publikujgc w oparciu o licencje CC, ma mozliwo$¢ udostepniania utworu na nastepujgcych warunkach:

* uznanie autorstwa BY — wolno rozpowszechnia¢ utwory pod warunkiem przywotania nazwiska autora;

* uznanie autorstwa na tych samych warunkach BY-SA — wolno rozpowszechniaé utwory zalezne jedynie na
licencji, na jakiej udostepniono utwor oryginalny;

= uzycie niekomercyjne BY-NC — wolno rozpowszechnia¢ utwory do celéw niekomercyjnych;

*  bez utwordéw zaleznych BY-NC-ND — wolno rozpowszechnia¢ utwory w wersji oryginalnej (tworzenie
utwordw zaleznych jest niedozwolone).

Z istniejacych licencji Creative Commons dwie sg wolne, tzn. umozliwiajg rozpowszechnianie utworu (na zasadach
okreslonych w warunkach licengji).

= (Creative Commons — uznanie autorstwa CC-BY.

= Creative Commons — uznanie autorstwa na tych samych warunkach CC-BY-SA.

4. Mini prezentacja trenera: Gdzie znajde wskazéwki do licengji?

Otwdrz strone www.europeana.eu

Wybierz kolekcje z zaktadki ,Kolekcja” np. sport. Na gtdwnej stronie sg znaki CC, oznaczajgce sposob korzystania z
zasobow portalu. Oméw z uczestnikami, w jaki sposdb mozna skorzystac z zasobow strony na podstawie
informacji zawartych w symbolach licencji CC.

5. Wejdz na ponizej podane strony i okresl / znajdz licencje, na jakich zasadach mozesz korzystac z zasobow,
ktére na nich sg udostepniane:

=  http://tableciaki.blogspot.com/

=  http://kodowanienadywanie.blogspot.com/

= portal edukacyjny - http://www.enauczanie.com/

6. Mini prezentacja trenera. Wejdz na strone https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ i

krotko zaprezentuj, co oznacza ten znak? @

Uwaqi dla trenera:

® - Znak domeny publicznej

Creative Commons udostepnia rowniez specjalne narzedzie dla oznaczania utworéw bedacych w domenie
publicznej. Znak Domeny Publicznej 1.0 jest oznaczeniem, informujacym o braku ograniczen prawa autorskiego
w stosunku do oznaczonego utworu. Za jego pomoca kazdy moze zidentyfikowac dzieto nalezace do domeny
publicznej i niepodlegajace ochronie prawnoautorskiej. Prawidtowo wykorzystany znak pozwala na tatwe
wyszukiwanie utworu i dostarcza o nim wartosciowych informacji.

Podsumowanie:

Mozna korzystac z cyfrowych zasobdéw na okreslonych zasadach. Czasami mozna jedynie oglada¢, czasami mozna
upowszechniac. Ale zawsze musze sie upewni¢, co jest dozwolone!

Ogladac film (online lub pobrany z Internetu) mozemy gdy, pochodzi z legalnego Zrédta tzn. np. korzystamy z
darmowego okresu prébnego czy tez uiszczamy wymagana opfate za korzystanie z zasobow cyfrowych
udostepnianych na danym portalu lub sprawdzilismy i jestesmy pewni, ze wykorzystujemy zaséb zgodnie z


http://www.europeana.eu/
http://tableciaki.blogspot.com/
http://kodowanienadywanie.blogspot.com/
http://www.enauczanie.com/
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
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oznaczeniem licencji Creative Commons np. CCO (zrzeczenie sie praw autorskich). Zabronione jest
rozpowszechnianie filméw, do ktérych nie mamy praw autorskich np. filmiku nakreconego przez kolege na
wakacjach nie moge opublikowaé na YouTube.

Nalezy sie zapoznac¢ z Regulaminem portalu, w ktérym znajduja sie zapisy dot. z korzystania z zasobow.
Jezeli masz watpliwos¢, czy mozesz skorzystac z zasobu cyfrowego, skontaktuj sie z jego autorem.

Stucha¢ muzyke (online lub pobrana z Internetu) mozemy gdy pochodzi z legalnego zrédta tzn. np.
korzystamy z darmowego okresu probnego czy tez uiszczamy wymagana optate za korzystanie z zasobdw
cyfrowych udostepnianych na danym portalu lub sprawdzilismy i jesteSmy pewni, ze wykorzystujemy zaséb
zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CCO.

Nalezy sie zapoznac z Regulaminem portalu, w ktérym znajduja sie zapisy dot. z korzystania z zasobow.
Jezeli masz watpliwos¢, czy mozesz skorzystac z zasobu cyfrowego, skontaktuj sie z jego autorem.

Uzy¢ zdjecia pobranego z Internetu we wtasnym materiale (lub materiale przygotowywanym przez dziecko
jako praca domowa) np. zaproszeniu, prezentacji, plakacie) mozemy gdy, pochodzi z legalnego Zrddta
i jestesmy pewni, ze wykorzystujemy zaséb zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CCO.

Nalezy sie zapoznac z Regulaminem portalu, w ktérym znajduja sie zapisy dot. z korzystania z zasobow.
Jezeli masz watpliwos¢, czy mozesz skorzystac z zasobu cyfrowego, skontaktuj sie z jego autorem.

Uzy¢ muzyki jako podkiadu do filmu lub prezentacji z wakacji mozemy gdy, pochodzi z legalnego zrodta
i jestesmy pewni, ze wykorzystujemy zaséb zgodnie z oznaczeniem licencji Creative Commons np. CCO.

Nalezy sie zapoznac¢ z Regulaminem portalu, w ktérym znajduja sie zapisy dot. z korzystania z zasobow.

Jezeli masz watpliwos$¢, czy mozesz skorzystac z zasobu cyfrowego, skontaktu;j sie z jego autorem.

WYJATEK

Trzeba pamietac o tym, ze jezeli uczen pobiera z Internetu zasoby cyfrowe i wykorzystuje je w celach edkacyjnych
np. w prezentacji na jezyku polskim w zamknietej przestrzeni np. klasie szkolnej, na zamknietej platformie
elearningowej z podaniem Zrodta, to w takim wypadku jego dziatania sg prawnie dopuszczalne zgodnie z prawem
autorskim czyli legalne (musi by¢ jednoczesnie spetniony warunek o edukacyjnym celu i zamknietej przestrzeni).
Takiej prezentacji nie mozna jednak zamiesci¢ np. na stronie internetowej szkoty, poniewaz nie zostat spetniony
warunek zamknietej przestrzeni i wtedy uczen narusza prawa autorskie.

Nalezy mocno podkresli¢ mowiac o prawie autorskim aspekt jego naruszania przez ucznidw, kiedy publikujg w
sieci rozne materiaty np. przesytaja pliki muzyczne, filmowe, ale nie naruszaja prawa, kiedy przesytaja link do pliku
(jest wyrok Naczelnego Sadu Administracyjnego w tej sprawie, z takim rozstrzygnieciem).

Uwaga dla trenera:

Mozna rozpatrze¢ z uczestnikami kilka wariantow tej samej sytuacji, pytajac o naruszenie prawa przez ucznia.

W zaleznosci od swiadomosci uczestnikow mozna prowadzi¢ mini-wyktad lub zadawaé pytania na podstawie mini-
wykfadu, proszac o udzielenie odpowiedzi opartej o logiczny wywéd.

Przyktad:

Przygotowujac prezentacje np. w PowerPoint i prezentujac ja w klasie szkolnej, uczniowie nie naruszaja prawa, jesli
zamiescili w niej np. zdjecie Cz. Mitosza niezgodnie z licencja CC, ktora nie dawata im prawa do wykorzystywania
tego zdjecia. Natomiast naruszaja prawo, kiedy ta sama prezentacje zamieszczaja na blogu klasowym ogdinie
dostepnym w Sieci. Nie naruszajg prawa, kiedy blog klasowy jest ogdlnie niedostepny, tzn. mamy dostep do
niego po zalogowaniu.
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Pamietaj o prawie do wizerunku, czyli jezeli kto$ inny (inna osoba) jest na zdjeciu, filmiku, to musi wyrazi¢ zgode
na umieszczenie takiego zdjecia w Internecie.
Cwiczenie 2
Czas: 30 minut
Wyszukiwanie zasobow w Sieci i korzystanie z nich w oparciu o licencje Creative Commons
Praca sterowana przez trenera.

Uczestnicy pod kierunkiem trenera wyszukuja w Internecie rozne zasoby cyfrowe i okreslaja, na jakich zasadach
moga z nich skorzystac.

Otworz przegladarke internetowa, nastepnie wyszukiwarke Google.pl, wpisz wyszukiwane hasto np. hortensje,
samochdd. Sposrod wyswietlonych pozycji wybierz zaktadke ,grafika”. Otwdrz jedno ze zdjec. Pod zdjeciem
dostrzezesz informacje: ,Obrazy mogqg byc objete prawami autorskimi”.

Oznacza to, ze uzytkownik nie ma pewnosci, na jakich zasadach moze skorzysta¢ z wybranej grafiki czyli de facto
nie moze z nigj skorzystac¢ w celu dalszego upowszechnienia upowszechniania, moze jedynie ja obejrzed.

Gdzie znalez¢ darmowe zasoby graficzne, z ktérych mozna legalnie skorzystac?

Wejdz na strone portalu Pixaby https://pixabay.com/. Tu mozesz legalnie pobiera¢ grafike i filmy.

Wyszukaj zdjecie np. hortensja, samochdd. Wybierz konkretna grafike i sprawdz, na jakich zasadach CC mozesz z
niej korzystac (po prawej stronie ekranu).

Uwaga dla trenera:

Nie wszystkie zdjecia na portalu Pixabay sg objete darmowa licencjg CC.

Mini-prezentacja trenera:

Gdzie znalez¢ darmowe filmy, muzyke, z ktérych mozna legalnie skorzysta¢ czyli zgodnie z prawem ogladac filmy i
stucha¢ muzyki?

Filmy (okres prébny):

=  YouTube - https://www.youtube.com

=  Showmax - https://www.showmax.com/pol/welcome/pl

= Netflix - https://www.netflix.com/pl/

=  hboGo - https://hbogo.pl

Uwaga dla trenera:

Okres prébny dotyczy mozliwosci bezptatnego, zgodnego z prawem korzystania z zasobdw portalu. Po
zakonczeniu okresu probnego, jezeli nadal chcemy z niego korzystad, to musimy wnies¢ okreslong optate.

Muzyka do pobrania w formacie MP3/MP4

Miejscem, z ktérego zgodnie z prawem moge pobra¢ muzyke jest m.in. portal:
http://otwartezasoby.pl/kategoria/muzyka/

Trener znajdzie tu posty, na ktérych opisane sa miejsca, z ktérych mozna pobra¢ muzyke z podziatem na
okreslone kategorie lub gatunki muzyczne np. CC Trax — strona agregujaca muzyke na licencjach Creative
Commons https://cctrax.com/.

Oczywiscie w Internecie znajdziemy mndstwo miejsc, z ktérych mozemy pobrac filmy, muzyke, gry komputerowe,
jednak nie zawsze bedzie to legalne, czyli bez naruszenia praw autorskich i prawa. Sa to takie serwisy jak np.:


https://pixabay.com/
https://www.youtube.com/
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= https://www.cda.pl/

= http://www.filmweb.pl/

= https://zalukaj.com/

Zgodnie z polskim prawem ogladamy legalnie, natomiast zamieszczane sa czesto nielegalnie. Legalne darmowe
ogladanie czesto wiaze sie z ogladaniem reklam.

Podsumowanie:

Kazdemu tworcy nalezy sie wynagrodzenie za jego wytwor, zatem w Sieci réwniez obowiagzuja nas zasady optaty
za ogladane, stuchane, czytane itp. wytwory.

Mozna pokazac na przyktadzie filmu np. Kevin sam w domu, muzyki Step by me Ben E. King — wpisujac do
wyszukiwarki tytut, na jakich portalach wystepuja i skorzystac z legalnego i bezptatnego np. YouTube.

VIl. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB
SPOLECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

Grupa / Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, éwiczenia, oprogramowanie itp.)
uczestnicy (jesli dotyczy)
18-34 lat Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie postuguja sie Internetem, natomiast czesto w

niewielkim stopniu przestrzegaja praw autorskich. Nalezy zwrdci¢ uwage na strone prawna korzystania
(pobierania i upowszechniania) z zasobow cyfrowych w Sieci, poniewaz niektére zachowania w Swietle
prawa sg przestepstwem.

35-43 |at Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie postuguja sie Internetem, natomiast czesto w
niewielkim stopniu przestrzegaja praw autorskich. Nalezy zwréci¢ uwage na strone prawng korzystania
(pobierania i upowszechniania) z zasobdw cyfrowych w Sieci, poniewaz niektére zachowania w Swietle
prawa sg przestepstwem.

44-65 lat Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie postuguja sie Internetem.
Nalezy zwroci¢ uwage na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jezeli chodzi o korzystanie
(pobierania i upowszechniania) z zasobéw cyfrowych znajdujacych sie w Internecie. Warto uswiadomic
uczestnikom, ze niektére zachowania w Swietle prawa sa przestepstwem.

>65 lat Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie postuguja sie Internetem.
Nalezy zwrdci¢ uwage na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jezeli chodzi o korzystanie
(pobierania i upowszechniania) z zasobdw cyfrowych znajdujacych sie w Internecie. Warto uswiadomic
uczestnikom, Ze niektére zachowania w Swietle prawa sg przestepstwem.

Osoby z niskim Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne stosunkowo mniej sprawnie postuguja sie Internetem.
wyksztatceniem Nalezy zwrdci¢ uwage na zachowania dozwolone i prawnie zabronione, jezeli chodzi o korzystanie
(pobierania i upowszechniania) z zasobéw cyfrowych znajdujacych sie w Internecie. Warto uswiadomic
uczestnikom, Ze niektére zachowania w Swietle prawa sg przestepstwem.

Osoby o niskich Nie dotyczy.
dochodach

Osoby Nie dotyczy.
mieszkajace na
wsi



https://www.cda.pl/
http://www.filmweb.pl/
https://zalukaj.com/
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VIIl. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW
SZKOLENIA

1. Moge skorzystac z zasobdw cyfrowych na zasadach okreslonych:
a. przeze mnie jako odbiorce,
b. przez autora materiatdw w oparciu licencje Creative Commons,

¢. nikt nie musi tego okreslac.

2. Filmy znajdujace sie w Internecie moge:
a. zawsze pobrac i publikowad legalnie,
b. pobra¢ i publikowa¢ legalnie, jezeli licencja Creative Commons na to pozwala,

¢. zadnych filméw nie moge pobraé i publikowac legalnie.

3. Czy moge legalnie i bezptatnie pobierac i wykorzystywaé np. we wiasnej prezentacji zdjecia z Internetu:
a. tak, zawsze - ze wszystkich portali,
b. nie, zadnego zdjecia z Internetu nie moge pobra,

c. tak, jesli zdjecie jest oznaczone odpowiednig wolng licencjg, np. Creative Commons.

Poprawne odpowiedzi: 1b, 2b, 3¢

IX. LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU

1. Licencje Creative Commons

2. Wyszukiwanie i korzystanie z zasobow cyfrowych w Sieci w oparciu o licencje Creative Commons

X. MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

1. Prezentacja Power Point, ktdre trener / trenerka wyswietli uczestnikom podczas szkolenia.

2. Prezentacja Power Point (z czarno-biatymi logami UE i funduszy europejskich) do czarno-biatego wydruku dla
uczestnikow.

3. Materiat w postaci pliku tekstowego do wydrukowania dla uczestnikéw — arkusz notatek.

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa
zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréw. Zezwala sie na
dowolne wykorzystanie materiatéw w tym utwordw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w
catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod
warunkiem zachowania niniejszej informagji licencyjnej i wskazania autoréw oraz FRSI jako wtascicieli
praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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