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Sprawy codzienne. Scenariusz nr 3a.



SCENARIUSZ SZKOLENIA STACJONARNEGO – nr 3a
Wersja 1.2
MATERIAŁ WEWNĘTRZNY DLA TRENERÓW


TYTUŁ SZKOLENIA: Zaplanuj dzień lub wyjazd: atrakcje turystyczne w Polsce i na świecie, zamawianie jedzenia, prognoza pogody – wyszukiwanie informacji, tłumaczenie stron www. 
Autor: Marcin Pawlik, trener centralny w obszarze „Sprawy codzienne”

I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Obszar tematyczny: sprawy codzienne
Poziom: podstawowy
[Uwaga: linki w scenariuszu są aktualne na dzień 26.05.2019]

E-usługi, programy, narzędzia, których dotyczy szkolenie:
· https://www.pyszne.pl
· Tłumacz Google
· http://gdziewyjechac.pl/
· http://zpppn.pl/
· http://www.unesco.pl
· http://whc.unesco.org
· http://www.twojapogoda.pl
· https://pl.wikipedia.org
· https://burze.dzis.net
· [bookmark: _GoBack]https://www.zabytkitechniki.pl
· http://www.czantoria.net/dla-turystow/
· http://www.orlegniazda.pl/ 

Czas trwania: 120 minut
II. SZCZEGÓŁOWE CELE EDUKACYJNE 

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka :
a) Wiedza
· będzie wiedział/wiedziała jak korzystać z portalu pyszne.pl 
· będzie wiedział/wiedziała co to są płatności online
· będzie wiedział/wiedziała jak zamówić jedzenie do domu
· będzie wiedział/wiedziała jak odczytać prognozę pogody, skorzystać z radaru
· będzie wiedział/wiedziała jak korzystać z translatora Google
· będzie wiedział/wiedziała jak wyszukiwać informacje turystyczne na przykładzie prezentowanych serwisów
b) Umiejętności
· będzie potrafił/potrafiła oglądać wyszukiwać restauracje
· będzie potrafił/potrafiła wybrać danie z menu oraz zapoznać się z opinią o restauracji
· będzie potrafił/potrafiła sprawdzić prognozę pogody oraz wyszukiwać alerty burzowe
· będzie potrafił/potrafiła tłumaczyć treści z języków obcych
· będzie potrafił/potrafiła znaleźć informacje turystyczne
c) Postawa
· Uświadamia sobie znaczenie zasad bezpieczeństwa w sieci i korzystania z usług online
· Ma świadomość zalet oraz wad związanych z korzystaniem z usług w e-sklepach

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(1.1.1) potrafię korzystać z co najmniej jednej przeglądarki Internetowej
(1.1.2) umiem wyszukiwać informacje online za pomocą co najmniej jednej wyszukiwarki Internetowej
(2.3.2) potrafię korzystać z co najmniej jednej usługi dostępnej online (e-usługi)

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(8.1.1) umiem sprawdzić czy określona usługa jest dostępna w Internecie (1.1.1, 1.1.2)
(8.2.2) potrafię znaleźć w Internecie (w sklepach internetowych lub serwisach aukcyjnych) określone produkty lub usługi oraz ocenić wiarygodność sprzedawcy (1.1.1, 1.1.2, 1.2.1, 1.2.2, 2.3.2)
(8.2.3) umiem wyszukiwać w internecie informacje o interesujących mnie produktach lub usługach i umiem ocenić wiarygodność tych informacji (1.1.1, 1.1.2, 1.2.1, 1.2.2)

	Krótki opis zakładanych korzyści, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzięki posługiwaniu się e-usługami omawianymi na szkoleniu:
W trakcie zajęć uczestnicy/uczestniczki nauczą się jak wyszukiwać restauracje, zamawiać jedzenie do domu. Nauczą się także sprawdzać prognozę pogody nawet w czasie rzeczywistym oraz alerty burzowe do wybranej lokalizacji. Poznają sposoby wyszukiwania informacji nt. znanych atrakcji turystycznych w Polsce i  na świecie, np. na liście światowego dziedzictwa kulturowego UNESCO czy blogów o tematyce turystycznej. Dowiedzą się jak tłumaczyć treści z innych języków online.




III. WARUNKI UDZIAŁU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Szkolenie jest skierowane do osób, które potrafią korzystać z przeglądarki internetowej. Wymagane są też umiejętności korzystania  z komputera z dostępem do Internetu – na poziomie „Pierwsze kroki z komputerem”.
Prawa konsumenta oraz zasady kupowania w sieci, które należy znać przy korzystaniu z zakupów towarów i usług online, są szerzej omówione w szkoleniach nr 8a oraz 8b pt. „Konsument w sieci” z obszaru „Finanse” – rekomendujemy udział w tych szkoleniach przed rozpoczęciem niniejszego.
Szkolenie jest również powiązane tematycznie ze szkoleniem nr 3 „Płatności bezgotówkowe” (także z obszaru Finanse), w trakcie którego uczestnicy/uczestniczki poznają różne sposoby dokonywania płatności w sieci.


IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzęt komputerowy – minimalne wymagania:
· Minimum 1 komputer na 2 osoby
· Komputery uczestników powinny być wyposażone w słuchawki lub w sali powinny znajdować się głośniki, z których trener/trenerka będzie mógł skorzystać podczas wyświetlania filmów
· Rzutnik, komputer, głośniki i ekran dla trenera/trenerki
Oprogramowanie – minimalne wymagania:
· Przeglądarka Google, Chrome
Internet - minimalne wymagania:
· wymagana jest szybkość łącza umożliwiająca przeglądanie stron WWW
Materiały papiernicze:
· Materiały do pisania (notowania) dla osób uczestniczących
· Flipchart, flamastry
· Pytania do losowania
· Kartki z walizką i koszem dla wszystkich uczestników
Inne materiały:
· wskazane jest aby prowadzący zajęcia umieścili na pulpitach komputerów, przy których będą siedzieć uczestnicy szkolenia skrót do filmu oraz do instrukcji


V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Scenariusz jest pomyślany jako pomoc i wskazówka przy prowadzeniu szkolenia przez trenera. Opis początku i zakończenia szkolenia należy każdorazowo dostosować do sytuacji danej grupy. W scenariuszach są one opisane w sposób, który pozwala przeprowadzić szkolenie dla grupy, której uczestnicy nie brali dotychczas udziału  innych szkoleniach w ramach projektu, nie znają się. W grupach, dla których to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestniczą w tym samym dniu w więcej niż 2-godzinnym szkoleniu – obie części, a przynajmniej rozpoczęcie należy odpowiednio skrócić / uprościć.
Rekomendujemy jednakże, aby nie eliminować zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu), przedstawienia celów szkolenia a także elementu ewaluacji – choć mogą być bardzo skrócone. W części głównej szkolenia we wszystkich scenariuszach zostało zaproponowanych na tyle dużo ćwiczeń, aby wypełniły one dodatkowy czas. Można także posłużyć się materiałami z części X, aby dopełnić treści szkolenia w przypadku grup, które dobrze sobie radzą z komputerem i wykonują zadania szybciej niż inni. 

	Czas trwania modułu
	Moduł
	Czas trwania poszczególnych zagadnień / ćwiczeń
	Potrzebne materiały

	15 min
	Początek szkolenia:
- Przedstawienie się trenera / trenerki
- Informacja trenera / trenerki o tym, że szkolenie jest realizowane w ramach projektu e-Mocni i współfinansowane ze środków UE
- Przedstawienie się uczestników.
- Przedstawienie celów szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwań wobec szkolenia.
- Kontrakt – ustalenie zasad współpracy na podstawie wcześniej przygotowanych punktów
- Pre-test – wypełnienie
	
5 minut


5 minut


5 minut
	Flipchart, flamastry,
Pytania do losowania

	

25 min













20 min










25 min












20 min
	Przebieg szkolenia
1. Zamów jedzenie online, sprawdź opinie o restauracji
Trener/Trenerka wyjaśnia, że tematem szkolenia jest wyszukiwarka restauracji z opcją dowozu dań. Na tym szkoleniu omówimy popularny serwis pyszne.pl. W tej części szkolenia należy krótko wspomnieć o prawach konsumentach i zasadach związanych z zakupami online.
Krótka rozmowa na temat korzyści płynących z korzystania z tego typu serwisów zwłaszcza dla osób z niepełnosprawnościami, osób starszych.
- Ćwiczenie 1 – Strona pyszne.pl
Zapoznanie się ze stroną pyszne.pl oraz z informacjami, w części „Pomoc” tego serwisu. 
- Ćwiczenie nr 2 – Wyszukaj restauracje, zamów danie.
Wyszukiwanie restauracji i wyszukiwanie opinii na temat konkretnej restauracji. Zapoznanie się z „Widokiem Mapy”. Sprawdzanie menu, zamawianie wybranego dania, zapoznanie się z opiniami na temat wybranego dania.
2. Tłumacz Google
- Ćwiczenie 1 – Tłumacz Google
W tym ćwiczeniu uczestniczy zapoznają się z serwisem Tłumacz Google, dowiedzą się jak tłumaczyć fragment tekstu
- Ćwiczenie 2 – Tłumaczenie całej strony WWW
W tym ćwiczeniu uczestniczy dowiedzą się jak tłumaczyć całą stronę WWW korzystając z  Tłumacza Google. Będą mieli za zadanie otworzyć stronę internetową i przetłumaczyć ją całą.

3. Atrakcje turystyczne, przykładowe serwisy zawierające informacje turystyczne, kulturowe
Ćwiczenie 1 – Wyszukiwanie informacji na temat polskich obiektów na Liście Światowego Dziedzictwa UNESCO
W tej części uczestnicy będą wyszukiwać informacje na temat polskich obiektów wpisanych na listę UNESCO, korzystając ze stron: http://www.unesco.pl oraz http://whc.unesco.org. Będą również korzystać ze strony Wikipedia.
Ćwiczenie 2 – Polskie szlaki i parki, Jerozolima oraz informacje turystyczne
W tym ćwiczeniu uczestnicy korzystając z portalu, bloga http://gdziewyjechac.pl/ będą szukać informacji o miejscach turystycznych w Izraelu.
Na podstawie portalu http://zpppn.pl/ będą szukać informacji o parkach oraz (opcjonalnie) o polskich szlakach turystycznych.

4. Sprawdź pogodę gdziekolwiek jesteś
W tej części szkolenia uczestnicy zapoznają się z serwisami meteorologicznymi.
Ćwiczenie 1 – Prognoza pogody na dzisiaj i na najbliższe 16 dni 
Uczestnicy zapoznają się z serwisem meteorologicznym http://ww.twojapogoda.pl
Ćwiczenie 2 - Sprawdź czy jest burza w okolicy
Uczestnicy zapoznają się z serwisem meteorologicznym zawierającym radary opadów i pokazującym alerty burzowe (z siecią, wykrywania wyładowań atmosferycznych i burz w czasie rzeczywistym) https://burze.dzis.net/
	


5 minut




10 minut



10 minut



10 minut




10 minut





15 minut




10 min








10 min


10 min
	Flipchart, flamastry, rzutnik, ekran, komputery z dostępem do Internetu

	10-15 min
	Zakończenie szkolenia:
Kosz i walizka – uczestnicy/ uczestniczki wpisują na wcześniej przygotowanych kartkach w walizce – to, co zapamiętali ze szkolenia, było przydatne i wezmą ze sobą do domu; w koszu – to, co uważają za nieprzydatne.
Rundka informacji zwrotnej do trenera
Post-test - wypełnienie
Rozdanie zaświadczeń i pożegnanie
	
5 minut


5 minut

	Kartki z walizką i koszem, zaświadczenia




VI. OPIS ĆWICZEŃ DO PRZEPROWADZENIA I WSKAZÓWKI METODOLOGICZNE 

1. Zamów jedzenie online, sprawdź opinie o restauracji
Czas 25 minut

Omówienie celów - czas 5 minut
Omówienie celów szkolenia . Trener /trenerka otwiera prezentację i zgodnie z nią prowadzi szkolenie. W kolejnym kroku zaprasza uczestników do obejrzenia materiałów.
UWAGA! 
· Osoba prowadząca powinna obejrzeć materiały przed zajęciami, sprawdzić, czy uczestnicy będą mogli obejrzeć je na swoich komputerach, jeżeli nie, może wyświetlić je na rzutniku;
· wskazane jest aby osoba prowadząca zajęcia umieściła na pulpitach komputerów, przy których będą siedzieć uczestnicy szkolenia skróty do materiałów.
· Ponieważ poprzez portal pyszne.pl można zamawiać, kupować online. Trener/ trenerka powinni poinformować uczestników na jakim szkoleniu szczegółowo omawiane są takie zagadnienia jak prawa konsumenta itp.
· prawa konsumenta oraz zasady kupowania w sieci są szerzej omówione w scenariuszach: 8a oraz 8b z obszaru „Finanse” pod tytułem „Konsument w sieci” – warto zaproponować uczestnikom zainteresowanym tym tematem te szkolenia.
· Trener/ trenerka powinna krótko omówić poniższy dokument oraz umieścić link do niego na pulpitach komputerów, na których będą pracować uczestnicy szkolenia http://ecommercepolska.pl/files/9114/7852/8441/Kupuje_w_internecie_miniporadnik.pdf

Ćwiczenie 1 – Strona pyszne.pl zapoznanie z pomocą
Czas 10 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze w prezentacji do scenariusza: SLAJDY 9-15.

1. Uczestnicy mają za zadanie otworzyć stronę wyszukiwarki Google, w pasku wyszukiwania wpisać pyszne
2. Wśród wyszukanych stron odnajdują stronę Pyszne.pl - Zamów Jedzenie | Zamów Jedzenie z Dowozem (https://www.pyszne.pl)
3. Uwaga! prowadzący powinien wyjaśnić, że jeżeli nie znamy adresu strony, serwisu www,  można ją odnaleźć za pomocą wyszukiwarki internetowej na przykład Google.
4. Prowadzący pokazuje uczestnikom gdzie znajduje się pomoc i informacje związane z rejestracją
5. Uczestnicy szkolenia zapoznają się z pomocą serwisu i informacjami zawartymi w sekcji ZAMÓWIENIA

Ważne jest aby osoba prowadząca poprosiła uczestników o wejście na stronę pomocy i razem z nią zapoznali się z pomocą dostępną w serwisie.
Osoba prowadząc zajęcia powinna uświadomić uczestnikom jakie są ich prawa, pokazać jak wyszukiwać treści w sekcji „Pomoc” na stronie sklepu a zwłaszcza w sekcji Odbiór zakupów i zwroty. Warto zadać uczestnikom szkolenia pytania, na które znajdą odpowiedzi w części „Pomoc”:
· Jak mogę złożyć zamówienie?
· Jak zostanie potwierdzone moje zamówienie?
· Jak mogę anulować zamówienie?
· Co mogę zrobić, jeśli jestem niezadowolony z zamówienia?
· Kto ustala koszty dań, dowozu czy minimalnej kwoty zamówienia? 

Podczas korzystania z przeglądarki dobrze byłoby aby trener/trenerka zasygnalizowali w jaki sposób można zmienić dostępność strony - skrót klawiszowy „ctrl+” i „ctrl - można też powiększać widok strony. 

Ćwiczenie 2 – Wyszukaj restauracje, zamów danie
Czas 10 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze w prezentacji do scenariusza: SLAJDY 16-26

W tym ćwiczeniu uczestnicy mają za zadanie odnaleźć restaurację, przeczytać opinie o niej, zapoznać się z menu oraz z opiniami o poszczególnych daniach. Na koniec wybiorą danie i zapoznają się ze sposobami zamówienia.
1. Uczestnicy otwierają stronę pyszne.pl
2. W pasku wyszukiwarki wpisują adres: Dworzec Centralny, Warszawa, w podpowiedzi powinna pojawić się podpowiedź lokalizacji, z listy wybierz Dworzec Centralny, Warszawa, Aleje Jerozolimskie, Warszawa, następnie wybierz przycisk Pokaż
3. Znajdź restaurację Wok Sushi (w przypadku niedostępności tej restauracji należy wybrać inną). Zobacz jakie są informację pod nazwą restauracji i zanotuj je: kwota minimalna zamówienia, czas dojazdu itp.
4. Podążając za osobą prowadzącą uczestnicy szkolenia wybierają (klikają na) restaurację Wok Sushi, 
5. Trener/trenerka pokazuję gdzie znajdują się informacje o tej restauracji (adres, godziny otwarcia), opinie oraz menu, pokazuje również jakie są najpopularniejsze dania w tej restauracji
6. W następnym kroku osoba prowadząca razem z uczestnikami wybiera jedno danie, pokazuje jak należy dodawać dania do koszyka oraz zwraca uwagę na cenę minimalną zamówienia.
7. W następnym kroku uczestnicy dla tej samej lokalizacji wybierają restaurację Pizzeria Złota 65, i wykonują czynności jak wcześniej, finalnie dodając do koszyka stworzoną przez siebie pizzę.
8. Ostatnim krokiem jest pokazanie przez prowadzącego sposobu zamawiania dostawy i sposobu płatności. Osoba prowadząca zwraca uwagę na koszt i miejsce dostawy dań.

Istotne jest aby osoba prowadząca wyjaśniła na początku tej części szkolenia (przy okazji omawiania zasad korzystania z serwisu), że jest możliwość rezygnacji z zamówionego posiłku. Należy też zwrócić uwagę, że tego rodzaju serwisy jak zakupy online są dużym udogodnieniem dla osób starszych jak i osób z niepełnosprawnościami. Warto też wspomnieć, że niestety nie we wszystkich małych miejscowościach funkcjonuje serwis pyszne.pl. Warto się zorientować czy nie ma innych firm, restauracji, które oferują dostawę posiłków do domu.
2. Tłumacz Google
Czas 20 minut

Tłumacz Google jest aplikacją WWW, dzięki niej możemy tłumaczyć wybrane treści lub całe strony internetowe. Jest świetnym dodatkiem dla uczących się języka obcego ponieważ korzystając z niego możemy uczyć się pisowni i wymowy. Tłumacz Google umożliwia odtwarzanie na głos tłumaczonych fraz, wyrazów, tekstów.
Podczas korzystania z przeglądarki warto aby trener/trenerka zasygnalizowali w jaki sposób można zmienić dostępność strony, że za pomocą skrótu klawiszowego „ctrl+” i „ctrl - można powiększać widok strony. 

Ćwiczenie 1 – Korzystanie z Tłumacza Google
Czas 10 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze: SLAJDY 27-36 – w prezentacji do scenariusza.

Trener/Trenerka wykonuje ćwiczenie nr 1 krok po kroku razem z uczestnikami szkolenia
1. Uczestnicy otwierają stronę https://www.toureiffel.paris 
2. Otwierają nową kartę w przeglądarce internetowej a w niej stronę www.google.pl 
3. W pasku wyszukiwania wpisują „tłumacz gogle” i z listy wyświetlonych stron wybierają Tłumacz Google, (nie korzystamy ze zminimalizowanej wersji tłumacza, która wyświetli się wśród wyszukanych stron) 
4. Uczestnicy przechodzą do karty ze stroną internetową poświęconą Wieży Eiffla, wybierają język angielski strony (jeżeli ktoś woli może pozostawić stronę w języku francuskim).
5. Przewiń stronę nieco w dół, z menu wybierz pozycję The Tower, wyszukują artykuł Origins and Construction of the Eiffel Tower
6. Uczestnicy kopiują fragment tekstu, przechodzą do karty przeglądarki z otwartą stroną Tłumacza Google, ustawiają język angielski / polski (jeżeli ktoś korzysta z języka francuskiego wybiera w Google Tłumacz francuski / polski)
7. W następnym kroku wklejają tekst do tłumacza
8. Czytają przetłumaczony tekst a następnie, jeżeli uczestnicy mają podłączone do komputerów słuchawki lub głośniki - klikają na symbol głośnika w lewym oknie tłumacza (po stronie oryginalnego tekstu) i słuchają jak brzmi tekst w oryginalnym języku.
9. Kolejnym krokiem jest przetłumaczenie wklejonego tekstu na język węgierski. Należy też wybrać ikonę głośnika ale tym razem po stronie tekstu przetłumaczonego a następnie odsłuchać tekst w języku węgierskim.

Ćwiczenie 2 – Tłumaczenie całej strony WWW
Czas 10 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze: SLAJDY 37-38 w prezentacji do scenariusza.

Trener/Trenerka wykonuje ćwiczenie nr 1 krok po kroku razem z uczestnikami, natomiast drugie ćwiczenie w miarę możliwości warto dać do samodzielnego wykonania uczestnikom szkolenia, wspomagając ich tylko w razie konieczności.
1. Uczestnicy otwierają stronę https://www.toureiffel.paris 
2. W nowej karcie przeglądarki strony internetowej otwierają stronę www.google.pl 
3. W pasku wyszukiwania wpisują „tłumacz google” i z listy wyświetlonych stron wybierają Tłumacz Google, (nie korzystamy ze zminimalizowanej wersji tłumacza, która wyświetli się wśród wyszukanych stron) 
4. Uczestnicy przechodzą do karty ze stroną internetową poświęconą Wieży Eiffla, wybierają język angielski strony (jeżeli ktoś woli może pozostawić stronę w języku francuskim).
5. Z menu wybieramy pozycję The Tower, wyszukujemy artykuł Origins and Construction of the Eiffel Tower
6. W następnym kroku kopiujemy adres wyświetlonej strony zaznaczając go w pasku adresu przeglądarki internetowej, przechodzimy do tłumacza ustawiają język angielski / polski (jeżeli ktoś korzysta z języka francuskiego wybiera w Google Tłumacz francuski / polski)
7. W następnym kroku wklejają cały adres strony (adres URL) do lewego okna tłumacza i wybierają przycisk Przetłumacz 
8. Uczestnicy szkolenia przeglądają przetłumaczoną stronę

Osoba prowadząca powinna wyjaśnić, co to jest adres URL oraz, że często strony przetłumaczone przez Google Tłumacza nie mają aktywnych linków. Bywa też, że niektórych stron nie da się przetłumaczyć w całości i pozostaje jedynie opcja kopiowania i wklejania treści. 
Warto również przypomnieć, choć to rzadkość, że są strony, z których nie można skopiować tekstu.

3. Atrakcje turystyczne, przykładowe serwisy zawierające informacje turystyczne, kulturowe
Czas 25 minut
Uczestnicy poznają serwisy, które ułatwiają wyszukiwanie informacji turystycznych 
UWAGA! – Mapy Google jak i tworzenie tras wycieczek są szerzej omówione w scenariuszach: 2a oraz 2b z obszaru „Sprawy codzienne” pod wspólnym tytułem „Palcem po mapie – wirtualna podróż - tworzenie tras wycieczek” – warto zaproponować uczestnikom zainteresowanym tym tematem te szkolenia.

Ćwiczenie 1 – Wyszukiwanie informacji na temat Polskich obiektów na Liście Światowego Dziedzictwa UNESCO
Czas 15 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze: SLAJDY 40-41 w prezentacji do scenariusza.

1. Uczestnicy mają za zadanie otworzyć stronę http://www.unesco.pl oraz znaleźć informację o polskich obiektach UNESCO. (W sytuacji gdy nie będą mogli odnaleźć informacji na ten temat osoba prowadząca powinna podać adres: http://www.unesco.pl/kultura/dziedzictwo-kulturowe/swiatowe-dziedzictwo/polskie-obiekty/ 
2. Należy zwrócić uwagę, że wszystkie informacje o polskich obiektach UNESCO są pobrane i przetłumaczone na język polski z serwisu: http://whc.unesco.org
3. W następnym kroku uczestnicy otwierają http://whc.unesco.org oraz próbują znaleźć, korzystając z Tłumacza Google, informacje o polskich obiektach na liście UNESCO. Jeśli sobie z tym nie radzą – osoba prowadząca pokazuję odpowiednią podstronę w serwisie - adres: http://whc.unesco.org/en/statesparties/pl 
4. Po znalezieniu podstrony uczestnicy tłumaczą informacje o obiekcie Puszcza Białowieska
5. Po przetłumaczeniu informacji Uczestnicy otwierają stronę wyszukiwarki Google, w pasku wyszukiwania wpisują Polska UNESCO,
6. Wśród wyszukanych stron odnajdują stronę Lista Światowego Dziedzictwa UNESCO w Polsce – Wikipedia

UWAGA! Prowadzący zajęcia ma za zadanie wyjaśnić uczestnikom co to jest Wikipedia i że warto z niej korzystać. Przed przystąpieniem do dalszej części ćwiczenia warto podzielić uczestników na 2-osobowe zespoły. 

7. Uczestnicy otwierają stronę Wikipedia, oglądają zamieszczone tam fotografie oraz w zespołach 2-osobowych sprawdzają czy na łamach Wikipedii są wymienione wszystkie polskie obiekty UNESCO, które widnieją na stronie http://www.unesco.pl, 
8. Opcjonalnie, w zależności od tempa pracy uczestników szkolenia osoba prowadząca pokazuje Mapy Google, wyjaśnia jak można odnaleźć na mapie daną miejscowość. 
Należy też poinformować uczestników szkolenia, że Mapy Google oraz informacje o tworzeniu tras wycieczek są szerzej omówione w scenariuszach: 2a oraz 2b z obszaru „Sprawy codzienne” pt.: „Palcem po mapie – wirtualna podróż - tworzenie tras wycieczek” – warto zaproponować uczestnikom zainteresowanym tym tematem te szkolenia.
Podczas korzystania z przeglądarki dobrze byłoby aby trener/trenerka zasygnalizowali w jaki sposób można zmienić dostępność strony, że za pomocą skrótu klawiszowego „ctrl+” i „ctrl-„ można powiększać widok strony. 

Ćwiczenie 2 – Polskie szlaki i parki, Jerozolima oraz inne informacje turystyczne
Czas 10 minut
UWAGA! – SLAJDY 42-43 w prezentacji do scenariusza.
1. Uczestnicy otwierają kolejno strony i zapoznają się z nimi. Wyszukują więcej informacji o interesujących miejscach w sieci, na przykład w serwisie Wikipedia
2. http://zpppn.pl/ - korzystając z mapy w tym serwisie uczestnicy mają za zadanie znaleźć informacje o Bieszczadzkim Parku Narodowym a następnie przejść do strony domowej (strony WWW parku) tego parku i zapoznać się z nią.
3. Następnie uczestnicy otwierają stronę http://gdziewyjechac.pl/, wyszukują informacje o Izraelu a także zapoznają się z treściami związanymi z miejscem: Wzgórze Świątynne w Jerozolimie Dowiadują się też czegoś więcej o twórcach bloga.
UWAGA! – prowadzący wyjaśnia, że w sieci znajdują się blogi, z których można dowiedzieć się bardzo dużo na temat związany z wyjazdem do danego miejsca zaczynając od tego, co warto zobaczyć a kończąc na sprzęcie, który warto zabrać na daną wyprawę. Trener/Trenerka powinni również zwrócić uwagę na fakt czy dany blog jest aktualizowany (czyli czy „żyje”) i czy przy opisach danych atrakcji turystycznych jest podana data, kiedy opisywana wyprawa miała miejsce.

Dalsza część ćwiczenia jest opcjonalna – jej przeprowadzenie osoba prowadząca uzależnia od tempa pracy uczestników szkolenia.
4. Następnie uczestnicy otwierają strony o szlakach turystycznych i pokrótce zapoznają się z nimi: https://www.zabytkitechniki.pl, http://www.czantoria.net/dla-turystow/, http://www.orlegniazda.pl/ 
5. Poproś uczestników szkolenia żeby się zastanowili, którym szlakiem chcieliby podążyć. Zaproponuj aby porozmawiali o swoim wyborze z innymi uczestnikami szkolenia.

4. Sprawdź pogodę gdziekolwiek jesteś
Czas 20 minut
Czasem wychodząc z domu do pracy czy też podczas urlopu warto sprawdzić jaka będzie pogoda lub czy i w jakim czasie może dotrzeć do nas burza. 
Poniżej podaję dwa wybrane przeze mnie serwisy, przy pomocy których można poznać prognozę pogody.

Ćwiczenie 1 – Prognoza pogody na dzisiaj i na najbliższe 16 dni 
Czas 10 minut
UWAGA! – instrukcje pomocnicze: SLAJD 45-49 w prezentacji do scenariusza

1. Uczestnicy otwierają stronę wyszukiwarki Google, w pasku wyszukiwania wpisują „twoja pogoda”
2. Wśród wyszukiwanych stron odnajdują stronę „TwojaPogoda.pl” - Pogoda w Polsce i na świecie (http://www.twojapogoda.pl/ )
3. Sprawdzają jakie są typy prognoz pogody w tym serwisie.
4. W pasku „Sprawdź pogodę” wpisz miejscowość „Białowieża”
5. Uczestnicy mają za zadanie zobaczyć prognozę ogólną dla tej miejscowości 
6. Kolejnym krokiem jest sprawdzenie pogody godzinowej, która znajduje się pod pogodą ogólną.
7. W celu zobaczenia szczegółów pogody godzinowej przy tekście „Prognoza godzinowa”, wybierz link „Więcej”.
8. Następnie uczestnicy szkolenia razem z prowadzącym oglądają 16-dniową prognozę pogody a potem oglądają pogodę korzystając z opcji Mapa.
9. Uczestnicy szkolenia samodzielnie wyszukują informację o pogodzie dla wybranej przez siebie lokalizacji, na przykład planując wyjazd weekendowy.

Ćwiczenie 2 – Sprawdź czy jest burza w okolicy 
Czas 10 minut
Burze.dzis.net jest to strona na temat zagrożeń pogodowych, odwiedzający ten serwis mogą otrzymywać powiadamiania o zagrożeniach pogodowych, takich jak: wyładowania atmosferyczne, trąby powietrzne, silny wiatr, duże opady oraz niskie lub wysokie temperatury powietrza. W łatwy sposób można sprawdzić czy w twoje okolicy są przewidywane burze, czy są alerty pogodowe itp.
UWAGA! - instrukcje pomocnicze: SLAJDY 50-56 w prezentacji do scenariusza

1. Prowadzący pokazuje stronę https://burze.dzis.net/ na ekranie rzutnika, uczestnicy szkolenia otwierają serwis na swoich komputerach i wykonują instrukcje razem z prowadzącym
2. Przewijając stronę w dół z prawego menu wybierz pozycję Szukaj burzy
3. W pasku „Podaj miejscowość” wpisz „Białowieża”, ustaw promień na 25 km i wybierz przycisk „Sprawdź”
4. W oknie po prawej stronie pojawią się informacje o alertach, burzach itp. W wybranej lokalizacji
5. Wróć do strony głównej portalu
6. Na stronie głównej wybierz z menu „Mapa burzowa” pozycję „Polski”
7. Wybierz przycisk „Mapa animowana”, pod mapą możesz powiększyć konkretny region polski
8. Zapoznaj się z legendą znajdującą się pod mapą
9. Ostatnim krokiem jest wyszukiwanie alertów i sprawdzanie map dla innych lokalizacji, niekoniecznie w Polsce.

Trener/Trenerka powinni wykonywać to ćwiczenie razem z uczestnikami i indywidualne pomagać osobom, które tego potrzebują.
UWAGA!
Podczas korzystania z przeglądarki dobrze byłoby, aby trener/trenerka zasygnalizowali w jaki sposób można zmienić dostępność strony, że za pomocą skrótu klawiszowego „ctrl+” i „ctrl”- można powiększać widok strony. 


VII. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEŻNOŚCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB SPOŁECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTÓREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

	
	Grupa / uczestnicy
	Specyfika szkolenia (metodyka, język, ćwiczenia, oprogramowanie itp.) (jeśli dotyczy)

	1.
	18-34 lat
	Prowadząc szkolenie warto zwrócić uwagę na wiek OU i podawać przykłady zgodne z ich „kategorią wiekową”

	2.
	35-43 lat
	Prowadząc szkolenie warto zwrócić uwagę na wiek OU i podawać przykłady zgodne z ich „kategorią wiekową”

	3.
	44-65 lat
	Prowadząc szkolenie warto zwrócić uwagę na wiek OU i podawać przykłady zgodne z ich „kategorią wiekową”

	4.
	>65 lat
	Prowadząc szkolenie warto zwrócić uwagę na wiek OU i podawać przykłady zgodne z ich „kategorią wiekową”

	5.
	Osoby z niskim wykształceniem
	nie dotyczy

	6.
	Osoby o niskich dochodach
	nie dotyczy

	7.
	Osoby mieszkające na wsi
	nie dotyczy


[bookmark: _gjdgxs]

VIII. PYTANIA DO ANKIETY BADAJĄCEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKÓW SZKOLENIA

1. Na ile maksymalnie dni jest dostępna prognoza pogody w serwisie twojapogoda.pl?
a. 14 dni
b. 16 dni

2. Czy serwis twojapogoda.pl udostępnia prognozę pogody dla rolników?
a. Tak
b. Nie

3. Czy za pomocą Tłumacza Google można przetłumaczyć całą stronę WWW?
a. Nie
b. Tak

Poprawne odpowiedzi: 1b, 2a, 3b.


IX. LISTA ZAGADNIEŃ OMÓWIONYCH NA SZKOLENIU 

1. Korzystanie z serwisu pyszne.pl - wyszukiwanie restauracji oraz zamawiane dań online.
2. Wyszukiwanie informacji turystycznych za pomocą serwisów tematycznych
3. Zapoznanie się z serwisami pogodowymi - wyszukiwanie prognoz pogody i alertów burzowych


X. MATERIAŁY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKÓW

1. Prezentacja Power Point, którą trener/trenerka / trenerka wyświetli uczestnikom podczas szkolenia:
2. Prezentacja Power Point, z logo Unii Europejskiej i logo Funduszy Europejskich w wersji czarno-białej, do wydruku dla uczestników jak materiały szkoleniowe.
3. Materiał typu „jeśli chcesz wiedzieć więcej”: 
Informacje związane z pogodą: 
http://pl.blitzortung.org
http://monitorburz.pl
http://lowcyburz.pl/
http://meteo.org.pl
https://meteoserwis24.pl/
http://www.imgw.pl/
http://www.pogodynka.pl/
Zasady korzystania ze sklepów online na przykładzie amazon:
https://www.youtube.com/watch?v=unCwKgKK8Qs
Kanał sprzedaż internetowa
https://www.youtube.com/channel/UC3x7XaCSJ-Nj_WwHmG2mJzw
http://ecommercepolska.pl/pl/dolacz-do-e-izby/korzysci-dla-ekonsumentow/




Scenariusz dostępny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa zastrzeżone na rzecz Fundacji Rozwoju Społeczeństwa Informacyjnego i autorów. Zezwala się  na dowolne wykorzystanie materiałów w tym utworów, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w całości lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworów zależnych - pod warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autorów oraz FRSI jako właścicieli praw do tekstu. Tekst licencji dostępny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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