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Religia i potrzeby duchowe. Scenariusz nr RiPD_R_2a


SCENARIUSZ SZKOLENIA REGIONALNEGO – nr RiPD_R_2b
Wersja 1.1

MATERIAŁ WEWNĘTRZNY DLA TRENERÓW


TYTUŁ SZKOLENIA: Szlakiem architektury drewnianej
Autorka: Malwina Okrzesik, trenerka centralna w obszarze „Religia i potrzeby duchowe”


I. INFORMACJE PODSTAWOWE
Obszar tematyczny: Religia i potrzeby duchowe
Poziom: średniozaawansowany

E-USŁUGI REGIONALNE – dla woj. małopolskiego, podkarpackiego, śląskiego i świętokrzyskiego]
[Uwaga: linki w scenariuszu są aktualne na 31.03.2019]

E-usługi, programy, narzędzia, których dotyczy szkolenie:
· Szlak Architektury Drewnianej w Małopolsce http://www.drewniana.malopolska.pl
· Strona podkarpackiego szlaku architektury drewnianej http://sad.podkarpackie.travel/ 
· Szlakiem obiektów UNESCO na pograniczu polsko-słowackim http://szlakunesco.podkarpackie.pl/
· Szlak Maryjny na Podkarpaciu http://szlakmaryjny.podkarpackie.pl/
· Szlak Architektury Drewnianej na Śląsku https://sad.slaskie.travel/
· Wikipedia https://pl.wikipedia.org/wiki/Szlak_Architektury_Drewnianej

Czas trwania: 120 minut


II. SZCZEGÓŁOWE CELE EDUKACYJNE 

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka :
a) Wiedza
· Dowie się, jak pozyskiwać i wybierać informacje dotyczące architektury drewnianej
· Dowie się o narzędziach online, dających możliwość zwiedzania na odległość,
· Pozna miejsca w sieci poświęcone zabytkom sakralnym województw Polski południowej.
b) Umiejętności
· umie poruszać się po serwisach i stronach internetowych związanych ze Szlakiem Architektury Drewnianej tak, aby w pełni wykorzystać informacje w nich zawarte
· Wie, jakie korzystać z opcji wirtualnego spaceru
· Umie znaleźć na wirtualnej mapie miejsce, które chce zwiedzić, zaplanować dojazd, wycieczkę 
c) Postawa
· aktywnie szuka informacji w sieci, dotyczących własnych zainteresowań architekturą sakralną
· rozwija swoje kompetencje cyfrowe 

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(1.1.1) potrafię korzystać z co najmniej jednej wyszukiwarki internetowej
(1.1.2) umiem wyszukiwać informacje online za pomocą co najmniej jednej wyszukiwarki internetowej,
(1.2.1) potrafię sprawdzać i oceniać wiarygodność informacji w Internecie
(1.2.2) umiem wybierać najbardziej przydatne informacje online
(2.3.2) potrafię korzystać z co najmniej jednej usługi dostępnej online (e-usługi)
Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z „Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas szkolenia:
(7.1.1) potrafię znajdować w Internecie informacje i materiały poświęcone rozwojowi duchowemu/ religijnemu (np. teksty, filmy, konferencje, stacje radiowe i telewizyjne, transmisje na żywo, informacje o działalności i spotkaniach grup oraz wspólnot, kursy online)
(7.1.5) umiem korzystać z e-usług i aplikacji wspierających praktyki religijne/ duchowe (np. modlitwę, pielgrzymki, wyszukiwanie grobów, zwiedzanie obiektów sakralnych i cmentarzy) 

	Krótki opis zakładanych korzyści, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzięki posługiwaniu się e-usługami omawianymi na szkoleniu:
Podczas szkolenia OU pozna strony www projektu Szlakiem Architektury Drewnianej - regionalny projekt turystyczny, obejmujący 4 województwa Polski południowej – małopolskie, podkarpackie, śląskie, świętokrzyskie. Obejrzy online drewniane zabytki regionu, z których największą część stanowią budynki o charakterze sakralnym. Dowie się, jak korzystać z różnych e-usług, pozwalających na zwiedzanie tych obiektów na online. Nauczy się, jak zaplanować dojazd do danego miejsca, zaplanować wycieczkę.




III. WARUNKI UDZIAŁU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Osoby uczestniczące w tym szkoleniu powinny mieć podstawowe umiejętności obsługi komputera z dostępem do Internetu (na poziomie „Pierwsze kroki z komputerem”).


IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzęt komputerowy – minimalne wymagania:
· Minimum jeden komputer na dwie osoby
· Rzutnik, ekran, projektor dla TL
Oprogramowanie – minimalne wymagania:
· Zainstalowana przeglądarka www w wersji nie starszej niż z 2015 roku.
Internet - minimalne wymagania:
· Szkolenie nie wymaga szczególnego transferu danych, tylko przeglądania stron
Materiały papiernicze:
· Nie są wymagane
Inne materiały:
· dwa pudełka z napisem „kosz” i „walizka”


V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Scenariusz – jest jedynie wskazówką dla osoby prowadzącej szkolenia. Opis początku i zakończenia szkolenia należy każdorazowo dostosować do sytuacji danej grupy. W scenariuszach są one opisane w sposób, który pozwala przeprowadzić szkolenie dla grupy, której uczestnicy nie brali dotychczas udziału w innych szkoleniach w ramach projektu, nie znają się. W grupach, dla których to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestniczą w tym samym dniu w więcej niż 2-godzinnym szkoleniu – obie części, a przynajmniej rozpoczęcie należy odpowiednio skrócić / uprościć.
Rekomendujemy jednakże, aby nie eliminować zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu), przedstawienia celów szkolenia a także elementu ewaluacji – choć mogą być bardzo skrócone. W części głównej szkolenia we wszystkich scenariuszach zostało zaproponowanych na tyle dużo ćwiczeń, aby wypełniły one dodatkowy czas. Można także posłużyć się materiałami z części X, aby dopełnić treści szkolenia w przypadku grup, które dobrze sobie radzą z komputerem i wykonują zadania szybciej niż inni. 

	Czas trwania modułu
	Moduł
	Czas trwania poszczególnych zagadnień / ćwiczeń
	Potrzebne materiały

	20 min
	Początek szkolenia:
- Przedstawienie się trenera / trenerki
- Informacja trenera / trenerki o tym, że szkolenie jest realizowane w ramach projektu e-Mocni i współfinansowane ze środków UE
- Przedstawienie się uczestników(jeśli grupa spotyka się po raz pierwszy, można wykorzystać ćwiczenia integracyjne, znajdujące się w innych scenariuszach projektu e-mocni)
- Przedstawienie celów szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwań wobec szkolenia.
- Kontrakt – ustalenie zasad współpracy na podstawie wcześniej przygotowanych punktów
- Pre-test (wypełnienie)
	
5 minut


5 minut
5 minut

5 minut
	Flipchart, flamastry,
Pytania do losowania

	90 min
	Przebieg szkolenia 
Ćwiczenie 1 „Architektura drewniana w mojej okolicy”
Ćwiczenie 2 „Strona projektu w województwie śląskim”
Ćwiczenie 3 „Zwiedzamy zabytki architektury drewnianej w województwie podkarpackim”
Ćwiczenie 4 „Szlak architektury drewnianej w województwie świętokrzyskim
Ćwiczenie 5 „Architektura drewniana w Małopolsce”
	
20 min
15 min
25 min

15 min
15min
	rzutnik, ekran, komputery z dostępem do Internetu

	10 min
	Zakończenie szkolenia:
Kosz i walizka – uczestnicy/ uczestniczki wpisują na wcześniej przygotowanych kartkach w walizce – to, co zapamiętali ze szkolenia, było przydatne i wezmą ze sobą do domu; w koszu – to, co uważają za nieprzydatne.
Rundka informacji zwrotnej do trenera
- Post-test (wypełnienie)
Rozdanie zaświadczeń i pożegnanie
	
5 minut


5 minut

	Kartki z walizką i koszem, zaświadczenia




VI. OPIS ĆWICZEŃ DO PRZEPROWADZENIA I WSKAZÓWKI METODOLOGICZNE 

· Metody edukacyjne : prezentacja trenerska, praca własna przy komputerze 
· Czas ćwiczeń uzależniony jest od tego, na jaki zakres tematyczny szkolenia zdecydują się OU – scenariusz jest zaplanowany czasowo tak, aby omówić wszystkie strony projektu w 4 województwach i ich zawartość wraz z ciekawymi narzędziami. Możliwe jest również, aby zrobić mniej ćwiczeń w trakcie szkolenia, ale poświęcić na nie więcej czasu. 
· W scenariuszu używane są skróty:
TL – trener/trenerka lokalna
OU - osoby uczestniczące w szkoleniu
· Tematem szkolenia jest Szlak Architektury Drewnianej – regionalny projekt turystyczny, obejmujący 4 województwa Polski południowej – małopolskie, podkarpackie, śląskie i świętokrzyskie. Przedstawia drewniane zabytki tego regionu, z których największą część stanowią budynki o charakterze sakralnym. 
· Omawiane na szkoleniu strony i e-usługi pozwalają OU poznać bogactwo architektury regionu, zwiedzić online ciekawe miejsca, zaplanować wycieczkę. 
· Ważna jest elastyczność TL w trakcie szkolenie i dobre rozeznanie potrzeb OU – czy będą chciały bliżej poznać swój region, czy też wyruszyć w podróż online do innych województw. 
· Mimo, że strony projektu są do siebie podobne, warto je pokazać wszystkie, ponieważ każda z nich zawiera różne e-usługi, narzędzia do zdobywania informacji i zwiedzania wirtualnego.

Ćwiczenie 1 - „Architektura drewniana w mojej okolicy””
Czas ćwiczenia – 20 minut

· Jako pierwsze ćwiczenie - wprowadzenie do tematyki szkolenia TL zadaje OU pytanie, jakie drewniane zabytki (kościoły, kapliczki, znajdują się w najbliższej okolicy, które zwiedzili, znają, lub chcieliby zobaczyć. 
· Następnie OU siadają przy ekranach swoich komputerów i wpisują nazwy w wyszukiwarce, sprawdzając, czy dany obiekt posiada swoją stronę internetową i jaka jest jej zawartość. 
· Przeszukują zakładki strony, zwracając szczególną uwagę, czy znajduję się tam galeria lub opcja wirtualnego zwiedzania. 
· TL sprawdza jak OU radzą sobie z wykonaniem zadanie, pomaga pracującym wolniej, Jeśli strona zawiera opcję wirtualnej wycieczki, zapoznaje OU z możliwościami – posługiwaniem się klawiszami, przybliżania, oddalania, zmiany kierunku.

Ćwiczenie 2 - „Strona projektu Szlakiem Architektury Drewnianej w województwie śląskim”
Czas ćwiczenia – 15 minut

· W tym ćwiczeniu TL informuje, że dzięki projektowi Szlak Architektury Drewnianej można poznać inne, ciekawe drewniane obiekty architektoniczne w południowej Polsce, bo informacje o nich zostały zebrane i umieszczone w jednym miejscu. 
· OU otwierają na ekranach swoich komputerów stronę https://sad.slaskie.travel/ , której adres wyświetlany jest na prezentacji trenerskiej. 
· TL zwraca uwagę na logo projektu, które będzie pojawiać się również na innych stronach - tłumaczy przy okazji na czym polega identyfikacja wizualna. OU zapoznają się z zawartością strony. 
· TL prosi o najechanie kursorem na mapę z zaznaczonymi numerami obiektów, informuje, w jaki sposób powiększać mapę, przemieszczać się po niej. OU wybierają po prawej stronie mapy obiekt, który chcieliby obejrzeć. Zapoznają się z informacjami – szczególnie odnośnikami do strony www, galerii zdjęć. 
· Warto, aby TL zwrócił uwagę na dolny pasek pod mapą, gdzie znajduje się odnośniki: informacja turystyczna, noclegi, przyroda. Mogą posłużyć do planowania wycieczek. Aby przećwiczyć tę umiejętność, OU najeżdżają kursorem np. na punkt informacji turystycznej i przechodzą na kolejną stronę, gdzie znajdą bardziej szczegółowe informacje o danym miejscu. 
TL zwraca uwagę na „dodaj do planera podróży” (wymaga logowania się na portalu), wyszukiwarka trasy dojazdu oraz przekierowanie do innych interesujących obiektów w tej okolicy, niezwiązanych już z tematyką architektury drewnianej czy w ogóle sakralnej. 
· Osoby planujące wycieczkę mogą też pobrać i wydrukować potrzebne informacje – znajdują się one na samym dole strony z opisem miejsca pod ikonką formatu pdf. 

Ćwiczenie 3 - „Zwiedzamy zabytki architektury drewnianej w województwie podkarpackim” 
Czas ćwiczenia – 25 minut

W kolejnym ćwiczeniu OU zapoznają się ze Szlakiem Architektury Drewnianej w województwie podkarpackim, otwierając podaną w prezentacji stronie http://sad.podkarpackie.travel/  . 
Na tej stronie obiekty są umieszczone w formie tras wycieczkowych. 
· OU zapoznają się z umieszczonymi tam zabytkami, zdjęciami, sprawdzają, które z nich mają swoje strony www. Wracają do strony głównej i klikają w ikonę “Obiekty UNESCO”, czyli te znajdujące się na liście światowego dziedzictwa kulturowego, czyli szczególnie warte uwagi http://podkarpackie.travel/pl/unesco-w-podkarpackiem .
· Strona http://szlakunesco.podkarpackie.pl/ również prezentuje zabytki województwa znajdujące się na liście dziedzictwa kulturowego UNESCO, Umożliwia zwiedzanie online, poprzez zdjęcia panoramiczne. 
· TL zapoznaje OU w jaki sposób można zmieniać kierunek, oddalać i przybliżać, co oznacza ikonka aparatu na ekranie. Zwraca uwagę na ikonę trzech kropek w górnym prawy rogu oglądanego zdjęcia, która oznacza rozszerzenie menu i jest używana również na innych stronach w tym samym celu. 
· http://szlakmaryjny.podkarpackie.pl/– kolejna strona www do wykorzystania w ćwiczeniu. Prezentuje miejsca sakralne związane z kultem maryjnym, w tym  zabytki drewniane. 
· Dzięki tej stronie możliwe jest zwiedzanie panoramiczne, OU wchodzą na interesujące ich obiekty, TL pomaga osobom nieradzącym sobie z objaśnieniem wszystkich funkcji zwiedzania wirtualnego.
· Po zapoznaniu się z zawartością strony, funkcjami zwiedzania wirtualnego, OU wchodzą na grę http://szlakmaryjny.podkarpackie.pl/gra/ , gdzie mogą sprawdzić swoją znajomość miejsc kultu maryjnego poprzez dopasowywanie obrazów/figur do obiektów w funkcji panoramy. 
TL zwraca uwagę, że z każdego punktu gry jest możliwość zatrzymania gry i przejścia do zwiedzania wirtualnego danego obiektu. 

Ćwiczenie 4 - “Szlak Architektury Drewnianej w województwie świętokrzyskim” 
Czas ćwiczenia – 15 minut

· TL podaje na prezentacji link do portalu turystycznego https://www.polskaniezwykla.pl/web/route/186,swietokrzyska-architektura-drewniana.html , 
· OU otwierają stronę i zapoznają się z informacjami, odnośnikami do ciekawych miejsc architektury. Oprócz funkcji zwiedzania, galerii zdjęć , które OU poznały podczas poprzednich ćwiczeń, 
· TL zwraca uwagę na bezpłatną opcję „pobierz przewodnik” w formacie pdf, Jest to materiał do wydrukowania dla chcących wybrać się na wycieczkę lub tych, którzy wolą czytać teksty w wersji papierowej. 
· pl.wikipedia.org Szlak architektury drewnianej na Wikipedii https://pl.wikipedia.org/wiki/Szlak_Architektury_Drewnianej_(wojew%C3%B3dztwo_%C5%9Bwi%C4%99tokrzyskie) – zapoznanie z kolejnym źródłem informacji o Szlaku. OU otwierają Wikipedię wg podanego hasła „Szlak architektury drewnianej świętokrzyskie”, zapoznają się z budową strony, podanymi treściami. TL omawia dlaczego czcionka ma dwa  kolory i jak pogłębiać nawigację po stronie najeżdżając kursorem na wyrazy zapisane kolorem niebieskim. 
· Przy okazji tego ćwiczenia TL przekazuje ogólne informacje na temat zasad tworzenia Wikipedii, jej wiarygodności. Zwraca uwagę, aby zawsze przeczytać odniesienia bibliograficzne, źródła. 
· Z punktu widzenia tematyki tego szkolenia, warto przedstawić OU możliwość zapisania w dogodnym formacie, czy wydrukowania informacji i ciekawych obiektach. TL pokazuje OU, gdzie znajduje się pasek z tymi narzędziami. 

Ćwiczenie 5 - „Architektura drewniana w Małopolsce”
Czas ćwiczenia – 15 minut

TL prezentuje link do strony - http://www.drewniana.malopolska.pl/  . OU otwierają ją na swoich komputerach, zapoznają się z jej zawartością. 
· Mimo, że jest podobna do tych wcześniej poznanych w trakcie szkolenia, warto aby TL zwrócił uwagę na nowe funkcje – „wersja kontrastowa”, która pozwala wygodniej korzystać z komputerze przy ograniczonym świetle. 
· Następnie, aby przećwiczyć zdobyte we wcześniejszych ćwiczeniach umiejętności TL prosi, aby OU wyszukały na mapie, lub za pomocą wyszukiwarki na stronie kościół w Jawiszowicach, następnie weszły z mapy na informacje o obiekcie, a następnie odnalazły stronę www tego kościoła http://www.jawiszowice.katolik.bielsko.pl/ 
· Nawigując po stronie mają za zadanie wyszukać ‘wirtualny spacer” i zwiedzić kościół online. Regulują głośność muzyki w tle, ćwiczą posługiwanie się klawiszami.

Na zakończenie szkolenia OU dzielą się między sobą wrażeniami z tego szkolenia. Oceniają, na ile zdobyte umiejętności są dla nich przydatne. 


VII. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEŻNOŚCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB SPOŁECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTÓREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

	
	Grupa / uczestnicy
	Specyfika szkolenia (metodyka, język, ćwiczenia, oprogramowanie itp.) (jeśli dotyczy)

	1.
	18-34 lat
	W tej grupie warto rozwinąć umiejętności planowania trasy wycieczek

	2.
	35-43 lat
	W tej grupie warto rozwinąć umiejętności planowania trasy wycieczek

	3.
	44-65 lat
	W tej grupie warto rozwinąć umiejętności planowania trasy wycieczek

	4.
	>65 lat
	Ta grupa wiekowa będzie raczej zainteresowana zwiedzaniem online, bez rozwijania umiejętności korzystania z planowania wycieczek

	5.
	Osoby z niskim wykształceniem
	Warto zwrócić uwagę na różnorodność informacji zawartych w opisach, możliwość wyboru tych, które są najbardziej interesujące dla OU

	6.
	Osoby o niskich dochodach
	Nie dotyczy

	7.
	Osoby mieszkające na wsi
	Nie dotyczy


[bookmark: _gjdgxs]

VIII. PYTANIA DO ANKIETY BADAJĄCEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKÓW SZKOLENIA

1. Szlak Architektury Drewnianej jest projektem, który obejmuje 
a. teren całej Polski
b. tylko wybrane województwa

2. Na wielu stronach turystycznych można pobrać bezpłatnie informacje lub mini przewodniki w wygodnym formacie do wydrukowania
a. tak
b. [bookmark: _GoBack]nie

3. Na stronach Szlaku Architektury Drewnianej znajdziemy również informacje o innych, ciekawych obiektach do zwiedzania znajdujących się w okolicy opisywanych obiektów. 
a. tak
b. nie

Prawidłowe odpowiedzi: 1b, 2a, 3a.


IX. LISTA ZAGADNIEŃ OMÓWIONYCH NA SZKOLENIU 

1. Szlak Architektury Drewnianej – projekt województwa małopolskiego, podkarpackiego, śląskiego i świętokrzyskiego – zapoznanie ze sposobami poznawania zabytków online, zaplanować wycieczkę czy pielgrzymkę.
2. Wyszukiwanie na stronach www informacji związanych z zabytkami online, selekcja informacji pod kątem własnych zainteresowań i potrzeb, zwiedzanie online, wirtualny spacer po obiektach


X. MATERIAŁY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKÓW

1. Prezentacja Power Point do wyświetlenia uczestnikom w czasie szkolenia
2. Prezentacja Power Point, z logo Unii Europejskiej i Funduszy Europejskich w wersji czarno-białej, do wydrukowania dla uczestników jako materiały.
3. Materiał typu „jeśli chcesz wiedzieć więcej”: 
· Portal http://www.wrota-swietokrzyskie.pl/ – strona turystyczna województwa świętokrzyskiego z opisami tras architektury drewnianej
· Cerkwie drewniane w Bieszczadach i najbliższej okolicy na portalu http://www.twojebieszczady.net/cerkwie_drewniane.php 
· o cerkwiach drewnianych w portalu Polskie Szlaki https://www.polskieszlaki.pl/wycieczki/relacja,721,szlakiem-architektury-drewnianej-cerkwie-w-bieszczadach.html 
 (
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