
e-mocni: 
 

AKTYWNY UŻYTKOWNIK  

W E-SPOŁECZNOŚCI  

Poziom średniozaawansowany 

  

Relacje z bliskimi. Scenariusz 4b 





E-MOCNI:  

CYFROWE UMIEJĘTNOŚCI,  

REALNE KORZYŚCI 



• PARTNERZY 



1.  Czym są 

komunikator y 

internetowe?  

3 .  Poznanie 

możl iwośc i  

programu Skype  

2.  Zak ładanie 

konta na Skype.  

PROGRAM SZKOLENIA 



CELE SZKOLENIA 

 Uczestnik/ uczestniczka dowie się jak korzystać  

 z komunikatorów internetowych oraz nawiązywać  

 kontakty z innymi użytkownikami. 



SZCZEGÓŁOWE CELE DYDAKTYCZNE  

W wyniku szkolenia uczestnik/uczestniczka: 

Wiedza 

• będzie wiedział/wiedziała czym jest komunikator Skype  
i do czego służy 

• będzie znał/znała wybrane e-usługi dostępne  
w programie Skype 

• będzie wiedział/wiedziała, jak prowadzić rozmowy video 
i głosowe z bliskimi osobami 



SZCZEGÓŁOWE CELE DYDAKTYCZNE  

W wyniku szkolenia uczestnik/uczestniczka: 

Umiejętności 

• będzie potrafił/potrafiła wejść na stronę Skype 

• będzie potrafił/potrafiła zainstalować aplikację Skype na 
swoim komputerze lub tablecie, 

• będzie potrafi/potrafiła założyć konto, czyli swój prywatny 
profil 

• będzie potrafi/potrafiła wyszukać swoich znajomych  
i dodać ich do listy kontaktów 

• będzie potrafił/potrafiła nawiązać połączenie głosowe  
i rozmowę wideo 

• będzie potrafiła wysłać wiadomość tekstową 

 

 



SZCZEGÓŁOWE CELE DYDAKTYCZNE  

Postawa 

• będzie miał/miała gotowość do samodzielnego     
komunikowania  się  przy pomocy internetu 

• będzie miał/miała większą świadomość na temat 
przydatności komunikatora Skype w podtrzymywaniu 
relacji z bliskimi, rodziną, przyjaciółmi 

• będzie miał/miała większą gotowość do korzystania   
z e-narzędzi w codziennym życiu 

  

 



POZNAJMY SIĘ 



CZĘŚĆ 1  
 
CZYM SĄ KOMUNIKATORY 
INTERNETOWE? 



Pytania 

• Jakie znasz komunikatory internetowe? 

• Z jakich komunikatorów internetowych 

korzystasz? 



Przykłady 



komunikatory internetowe- korzyści 

• Więcej  mozliwosic kontaktowania się z innymi ludźmi 

• Wysyłanie wiadomości oraz prowadzenie  rozmów wideo          

i głosowych za pomocą jednej aplikacji 

• utrzymywanie kontaktu z bliskimi, rodziną, przyjaciółmi 

• wykorzystywane w określonym celu – krótkie wiadomości 

tekstowe ze zdjęciem (Snapchat) 

• Spotykanie się z całą grupą znajomych w ramach bezpłatnych 

grupowych rozmów wideo. 

• Wysyłanie zdjęć i plików. 

• …… 

 

 



Krótka historia 

• Pierwszy „komunikator”  



Krótka historia 
• Gadu- Gadu (GG) – 2000 r. – swego czasu najbardziej popularny 

komunikator w Polsce 

• Skype – 2004 r. – sprzedany firmie Microsoft za 8,5mld $ 

• Yammer – 2008 r. – pierwszy komunikator skierowany do pracowników 

korporacji i firm 

• WhatsApp – 2009 r. – zakupiona przez Facebooka za 16mld $ 

• Viber – 2010 r. – 90 mln użytkowników w niecałe dwa lata 

• Snapchat – 2011 r.– 3mld „snapów” wysyłanych codziennie 

• Messenger – 2011 r. – wykorzystywane przez 1,2mld użytkowników 

• Slack – 2013 r. – skierowany do ludzi, zrzeszających się w określonych 

zespołach roboczych 

• Google Hangouts – 2013 r. – videochat wbudowany do Google+ 

 

 



Krótka historia 

• Założony w 2004 roku - dostępny w Polsce od 2008 r. 

• 663 mln zarejestrowanych użytkowników (grudzień 2010 r.) 

• 50 mln osób – rekord pod względem aktywnych 

użytkowników (styczeń 2013 r.) 



CZĘŚĆ 2  
 
WARSZTAT ZE SKYPE 



1 

2 

3 

Zakładanie konta na Skype  

Pierwsze kroki i  uzupełnianie profilu  

Pierwszy znajomy i wykonywanie 

połączeń głosowych bądź wideo  



INSTALACJA KOMUNIKATORA 
SKYPE 



https://skype.com.pl 



https://skype.com.pl 



https://skype.com.pl 



REJESTRACJA  
NOWEGO UŻYTKOWNIKA  

SKYPE 
 











UZUPEŁNIANIE PROFILU 
UŻYTKOWNIKA  







PIERWSZY ZNAJOMY  
I WYKONYWANIE POŁĄCZEŃ  











WYSYŁANIE PLIKÓW, WYKONANIE 
ZDJĘCIA KAMERĄ INTERNETOWĄ  









WWW.E-MOCNI.ORG.PL 


