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I. INFORMACJE PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: Relacje z bliskimi

Poziom: Sredniozaawansowany

E-ustugi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:

Aplikacja mobilna Snapchat

instalacja aplikacji Snapchat na telefonie lub tablecie

tworzenie wtasnego profilu w komunikatorze Snapchat

proces rejestracji nowego uzytkownika

wyszukiwanie i dodawanie bliskich i znajomych uzytkownikéw do aplikacji Snapchat
wysytanie wiadomosci sktadajacych sie ze zdjec lub krétkich filmikow

tworzenie animagji z filtrem

dodawanie Snapa do My Story w aplikacji Snapchat

film o komunikatorze Snapchat _https://www.youtube.com/watch?v=NnVVBuGtrul

praktyczny poradnik od A do Z o Snapchacie http://snapcenter.pl/snapchat/

Czas trwania: 120 minut
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II. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka :

a) Wiedza

bedzie wiedziat/wiedziata, czym jest komunikator Snapach i do czego stuzy
bedzie znat/znata wybrane e-ustugi dostepne w tym komunikatorze

bedzie wiedziat/wiedziata, jak wysyta¢ wiadomosci sktadajacych sie ze zdjecia i tekstu lub rysunku do
znajomych

bedzie wiedziat/wiedziata, jak dodaé Snapa do My Story w aplikacji Snapchat

b) Umiejetnosci

bedzie potrafit/potrafita aplikacje Snapchat pobrac na telefon lub smartfon

bedzie potrafit/potrafita zainstalowad aplikacje Snapchata na swoim telefonie lub smartfon
bedzie potrafit/potrafita zatozy¢ konto, czyli swoj prywatny profil w aplikacji Snapchat
bedzie potrafit/potrafita wyszukaé swoich znajomych i dodac ich do listy kontaktéw
bedzie potrafit/potrafita zrobi¢ zdjecie i wysta¢ go swoim znajomym

bedzie potrafit/potrafita wysta¢ wiadomos¢ sktadajacych sie ze zdjecia i tekstu lub rysunku do
znajomych

bedzie potrafit/potrafita dodaé Snapa do My Story w aplikacji Snapchat

c) Postawa

bedzie miat/miata wiekszg gotowos¢ do samodzielnego komunikowania sie za pomoca aplikagji
mobilnych

bedzie miat/miata wiekszg swiadomos¢ na temat przydatnosci komunikatora Snapchat
w podtrzymywaniu relacji z bliskimi, rodzing i przyjaciétmi,

bedzie miat/miata wieksza gotowos¢ do korzystania z e-narzedzi w relacjach z bliskimi

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych

podczas szkolenia:

(2.1.1) umie korzystac z poczty elektronicznej

(2.1.2) potrafie korzysta¢ z co najmniej jednego komunikatora internetowego np. Voip, Skype

(2.3.2) potrafie korzystac z co najmniej jednej ustugi dostepnej online (e-ustugi)

(3.1.3) umie tworzy¢ cyfrowe obrazy/zdjecia

(4.1.1) potrafi chroni¢ moj smartfon lub tablet przed zagrozeniami np. przy pomocy haset, programéw
antywirusowych

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas

szkolenia:
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(2.2.1) potrafie wykorzystywaé co najmniej jedno narzedzie stuzagce do komunikacji internetowej np. Skype,
aby miec biezacy kontakt z bliskimi i znajomymi ( odebrac potaczenie gtosowe online, rozmawiac wideo lub
bez, zakonczy¢ rozmowe, odebra¢ wiadomos¢ tekstowa w czasie rzeczywistym (1.1.1, 1.1.2, 2.1.2)

(2.2.2) umiem korzystac z co najmniej jednego narzedzia stuzacego do komunikacji internetowej (np. Skype),
aby miec biezacy kontakt z bliskimi i znajomymi (odebraé potaczenie gtosowe online, rozmawia¢ z wideo lub
bez, zakonczyé rozmowe, odebraé wiadomosci tekstowe w czasie rzeczywistym (1.1.1, 1.1.2, 2.1.2)

(2.4.1) potrafie ksztattowac swoj wizerunek w Internecie w zaleznosci od potrzeb i odbiorcow oraz dbac o
swoja prywatnosé w zaleznosci od stopnia zazytosci (np. decydowad, ktére z zamieszczanych przeze mnie
tresci beda dostepne dla bliskich) (2.4.1, 2.4.2)

(2.4.2) umiem zarzadzac tresciami umieszczanymi przeze mnie w serwisach spotecznosciowych (dodawaé
komentarze, okresla¢, kto moze je widzie¢ np. wybrane osoby lub wszyscy) (2.1.3, 2.4.1, 2.4.2)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie osoba uczestniczaca odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

Po zakonczeniu szkolenia osoba uczestniczaca bedzie: umiata korzystac z roznych narzedzi komunikagji
elektronicznej np. komunikatora Snapchat w relacjach z bliskimi, w zaleznosci od potrzeb. W szczegdInosci
bedzie:
e umiata zatozy¢ wiasne konto na Snapchacie
e umiata korzystac z podstawowych funkcji komunikatora Snapchat, wysytaé Snapy ( znikajace zdjecia
lub video) i odbiera¢ wiadomos$¢ w czasie rzeczywistym
umiata korzystaé z funkgcji czatu w Snapchacie
gotowa do samodzielnego poznawania i testowania nowych funkcji w komunikatorze
umiata dodac Snapa do My Story w aplikacji Snapchat

III. WARUNKI UDZIAtU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Szkolenie jest skierowane do osob, ktére maja podstawowe umiejetnosci komputerowe — na poziomie szkolenia
.Pierwsze kroki z komputerem” oraz potrafig zaktadaé konto w dowolnej e-ustudze. Posiadajg swoj adres e-mail.
Osoba uczestniczaca w szkoleniu postuguje sie smartfonem, korzysta z technologicznych mozliwosci smartfona
poza dzwonieniem i wysytaniem esemsow. Potrafi samodzielnie zainstalowa¢ za pomoca aplikacji ,sklep” na
swoim telefonie dowolng aplikacje.

Uczestnikom zainteresowanym obstuga innych komunikatoréw takich, jak Skype, czy Messenger polecamy
szkolenia poswiecone tym e-ustugom:

e nrdab ,Aktywny uzytkownik w e-spotecznosci” (Relacje z bliskimi)- komunikator Skype,
e nr6ab ,Portale spotecznosciowe na przyktadzie Facebook” (Relacje z bliskimi)
e nr6ab "Mozliwosci stwarzane przez portale spotecznosciowe” (Odpoczynek i hobby)

e nr 8ab ,Lokalne wydarzanie- organizacja i promocja. Przydatne narzedzia i aplikacje” (Zaangazowanie
obywatelskie)



IV.

POTRZEBNE ZASOBY

Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:

Smartfon/telefon z dostepem do Internetu

przegladarka internetowa: Google Chrome/Mozilla Firefox

telefon/smartfon lub tablet ze skonfigurowanym kontem do $ciggania aplikacji

Rzutnik, komputer i ekran dla trenera/trenerki

Oprogramowanie — minimalne wymagania:

Open Office lub Microsoft Office

Internet - minimalne wymagania:
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Szkolenie nie wymaga szczegdlnego transferu danych czy szybkosci, minimalna predkosé danych 2 Mb/s

Materiaty papiernicze:

Materiaty do pisania (notowania) dla osob uczestniczacych, post-ity i mazaki do wykorzystania przez

trenera/trenerke (dwa post-ity na osobe, jeden mazak na osobe)

Inne materiaty:

V.

Prezentacja multimedialna.

RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Scenariusz — jest jak drogowskaz, mapa podrézy: opis poczatku i zakonczenia szkolenia nalezy kazdorazowo
dostosowac do sytuacji danej grupy. W scenariuszach sa one opisane w sposob, ktory pozwala przeprowadzic
szkolenie dla grupy, ktorej uczestnicy nie brali dotychczas udziatu w innych szkoleniach w ramach projektu, nie
znaja sie. W grupach, dla ktérych to szkolenie jest kolejnym a tym bardziej, gdy uczestniczg w tym samym dniu
w wiecej niz 2-godzinnym szkoleniu — obie czesci, a przynajmniej rozpoczecie nalezy odpowiednio skrocic /
uproscic.

Rekomendujemy jednakze aby nie eliminowac zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu),
przedstawienia celow szkolenia a takze elementu ewaluacji — cho¢ moga by¢ bardzo skrocone. W czesci gtéwnej
szkolenia we wszystkich scenariuszach zostato zaproponowanych na tyle duzo ¢wiczen, aby wypetnity one
dodatkowy czas. Mozna takze postuzy¢ sie materiatami z czesci X aby dopetnic tresci szkolenia w przypadku grup,
ktore dobrze sobie radza z komputerem i wykonuja zadania szybciej niz inni.

Czas trwania
Czas p
. poszczegodlnych | Potrzebne
trwania | Modul zagadnien / materiat
modutu J g P y
¢wiczen
Poczatek szkolenia komputer,
rzutnik,
20 min 1. Przywitanie sie trenera/trenerki, . ekran
2. Informacja trenera/trenerki o tym, ze szkolenie jest realizowane 20 minut
w ramach projektu e-Mocni i wspétfinansowane ze srodkéw UE )
flipchart
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3. Przedstawienie sie uczestnikéw i zebranie oczekiwan wobec flamastry
szkolenia podczas przedstawiania sie (krotko o tym czego mate
oczekuja, co jest dla nich priorytetem na dzis) karteczki
- Przedstawienie celow szkolenia oraz kontraktu pracy (mozna

poinformowac uczestnikow o zasadach pracy w grupie np.:

pamietaniu o wyciszeniu telefonu)?

Pre-test (wypetnienie)

Przebieg szkolenia

1. Zapoznanie z najnowszymi formami komunikacji elektronicznej

w grupach mtodziezowych. 15 minut komputer
a) ( burza mézgow,) jak panstwo sie komunikujecie z wiasnymi rzutnik,
dzie¢mi? W jaki sposéb mtodziez sie komunikuje? Pogadanka. ekran

b) prowadzacy podsumowuje dyskusje omawia komunikatory i
dodaje te ktdre nie padty (telefon, Facebook, Messager, Snapchat,
WhatsApp)

c) komunikacja w rodzinie i z bliskimi- grupowa komunikacja przez
komunikatory, czy kto$ z tego korzysta? Co wiecie na ten temat?

2. Instalacja Snapchat na telefonie badz tablecie
a) odnalezienie aplikacji Snapchat w sklepie
90 min | b) pobranie aplikacji na smartfona i zainstalowanie

c) otwarcie aplikacji i skonfigurowanie konta
15 minut
3. Dodawanie znajomych i bliskich do aplikacji

a) po nazwie konta
b) z listy kontaktéw
) za pomoca QR kodu

4. Korzystanie z aplikacji

a) wysytanie zdjec i filmikéw do znajomych

b) dodawanie zdjec i filmikow do ,My Story”

c) edycja zdjec i filmikéw

d) reagowanie na otrzymane wiadomosci

e) tworzenie animagji z filtrem

f) dodawanie Snapa do My Story w aplikacji Snapchat

40 minut

Zakonczenie szkolenia Cata czes¢ - 15

minut
Mini-ewaluacja. .

5 minut
Krétka rundka wsrod OU z pytaniem: ,Wy juz znacie zasady

15 min dziatania komunikatora Snapchata i korzysci z jego stosowania.

A jakim stowem/zdaniem zacheci¢ mozesz swojego znajomego do
korzystania z tego rodzaju komunikatora?”
Post-test (wypetnienie) 5 minut
Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie 5 minut
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VI. OPIS CWICZEN DO PRZEPROWADZENIA I WSKAZOWKI METODOLOGICZNE

Gtownym celem tego szkolenia jest zapoznanie 0séb uczestniczacych w nim jak dziata najbardziej popularny
wsrdd miodziezy komunikator o nazwie Snapchat. Uczestnicy beda mogli dowiedzie¢ sie czym jest Snapchat

i jakie s jego nowe mozliwosci w komunikowaniu sie z bliskimi. Na przyktadzie komunikatora Snapchat, ktéry
stuzy do wysytania wiadomosci sktadajacych sie ze zdjecia i tekstu lub rysunku nasi znajomi, przyjaciele beda
mogli zobaczy¢ nas tylko na kilka sekund po otworzeniu wiadomosci. Aplikacja Snapchat umozliwia wysytanie do
znajomych wiadomosci, ktore po okreslonym czasie ulegaja autodestrukcji. Dzieki temu nietypowemu rozwigzaniu
Snapchat pozwala na wymiane poufnych informacji i prywatnych zdjec. To proste, tatwe w obstudze narzedzie do
podtrzymywania relacji z rodzing, bliskimi i przyjaciétmi i dostepne za darmo.

Podczas szkolenia proponowane jest wykorzystanie nastepujacych metod: mini wyktad, burza mézgu, praca
indywidualna, prezentacja.

Prezentacja ma znaczenie typowo pomocnicze dla TL, zawiera treSci dotyczace wprowadzenia do szkolenia,
informacje o projekcie, celach szkolenia, kolejnych krokach w ¢wiczeniach. Mozna ja tez wykorzystaé jako
drukowany materiat dla osdb uczestniczacych, dzieki ktéremu beda mogli samodzielnie przypomniec sobie tresci
ze szkolenia, co jest wazne szczegdlnie w przypadku osob stawiajgcych pierwsze kroki z e-ustugami.

Warto, by trener przed szkoleniem zapoznat sie z komunikatorem Snapchat i przetestowat poszczegdlne zadania
proponowane uczestnikom na sobie tak, aby podczas wykonywania zadah mégt podzieli¢ sie swoja wiedza
i doswiadczeniem.

Podczas wykonywania ¢wiczen trener/ trenerka moze pokazac im np. komunikator Messenger. Pozostate
komunikatory takie jak Skype, WhatsApp zostaty przedstawione w osobnych scenariuszach.

Cwiczenie nr 1

Cel ¢wiczenia:
Zainstalowanie aplikacji Snapchat na telefonie/tablecie i skonfigurowanie konta.
Przebieg ¢wiczenia:

1. Uruchomienie aplikacji sklepu na telefonie/tablecie.

2. Wyszukanie aplikacji Snapchat w sklepie.

3. Pobranie i instalacja aplikacji na telefonie/tablecie.

4. Tworzenie konta w aplikacji — wymyslenie swojego Nicka. ( jest to proces nie skomplikowany i trwa bardzo
krétko- nalezy podac e- mail, wybra¢ login oraz hasto, opcjonalnie mozemy podac numer telefonu, dzieki
temu zobaczymy liste 0séb z naszej ksigzki telefonicznej, ktdre juz posiadaja juz konto w tej e-ustudze.)
Ponizej, krétka instrukcja Jak zarejestrowac sie na Snapchacie ?

= Na ekranie powitalnym kliknij przycisk Zarejestruj sie .
= Kliknij w pole tekstowe i podaj swoj adres e-mail. Zostanie on powigzany z zaktadanym kontem
w razie gdy uzytkownik zapomni hasto, adres ten bedzie stuzyt do jego zresetowania.

= W nastepnym polu nalezy podaé¢ hasto do swojego konta. Musi mie¢ ono co najmniej 8 znakow.
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Wybierz login. Login bedzie stuzyt do twojej identyfikacji w Snapchacie. Mozna wymysli¢ cos
unikatowego i charakterystycznego. Snapchat nie daje mozliwosci zmiany nazwy w przysztosci. Jesli
zdecydujesz sie usunac¢ konto, dany login nie bedzie wiecej dostepny.

Zweryfikuj numer telefonu. Nie jest to obowigzkowy krok, mozna numer telefonu zweryfikowac
w pozniejszym czasie. Zalecana jest weryfikacja od razu, poniewaz jesli uzytkownik zapomni hasta,
Snapchat

wysle smsem wskazdéwki do zresetowania.

Dodatkowo, jesli uzytkownik chce moze podac date swoich urodzin, aby znajomi wiedzieli, kiedy
obchodzi

urodziny.

Czas ¢wiczenia: okoto 15 minut,

Cwiczenie nr 2

Cel ¢wiczenia:

Dodawanie znajomych i bliskich do aplikacji Snapchat r6znymi sposobami

Przebieg ¢wiczenia:

1

2
3.
4

Otwarcie aplikacji Snapchat - klikniecie w ikone aplikacji na telefonie/tablecie

Klikniecie na ikone Snapchata (w ksztatcie duszka) w gtdwnym menu

Wybranie z menu polecenia ,Dodaj znajomych” poprzez klikniecie

Woybranie pozycji ,Nazwa uzytkownika” — dodaj znajomych wedtug nazwy uzytkownika (pierwsza pozycja)

W polu z lupg wpisz Nick znajomego

Dodanie znajomego z kontaktow w telefonie

Wybranie pozycji ,Moje kontakty”, a nastepnie kliknij Kontynuuj, Aby zezwoli¢ na dostep do
twoich kontaktéw. Snapchat automatycznie sprawdzi kto z twoich znajomych ma profil w aplikagji
i wyswietli ich na liscie w zaktadce Kontakty. Wybierz osoby, ktére chcesz doda¢ lub zaprosic ze
znajomych z listy kontaktow. Kliknij przy ich nazwie Dodaj.

Dodawanie znajomego w bezposrednim spotkaniu (za pomoca QR kodu)

Otwoérz aplikacje Snapchat na gtéwnym ekranie
Skieruj kamere aparatu telefonu na ikone profilowa znajomego
Przytrzymaj palcem ekran i poczekaj, az aplikacja zeskanuje kod

Po rozpoznaniu uzytkownika pojawienia sie komunikatu Dodaj, wystarczy kliknac.

Warto wiedzie¢:

Uzytkownik Snapchata musi dodac cie do znajomych, zanim bedziecie mogli wymieniac sie
Snapami.

Inny uzytkownik zawsze dostanie powiadomienie, jesli dodasz go do znajomych

Jesli nie masz znajomych korzystajacych ze Snapchata skorzystaj z bazy gwiazd. Przegladaj
popularne profile i znajdz interesujace Cie osoby.

Czas ¢wiczenia: okoto 20 minut.
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Cwiczenie nr 3

Cel ¢wiczenia:

Korzystanie z wybranych funkcji Snapchat

Przebieg ¢wiczenia:

S A

Wysytanie wiadomosci sktadajacych sie ze zdjec¢ lub krotkich filmikéw.

Robienie zdjecia.

Wystanie zdjecia do wybranych znajomych.

Nagranie krotkiego filmiku.

Zapisanie filmiku w ,Memories” lub wystanie do znajomych (w ten sam sposéb jak zdjecie)

Zrobienie zdjecia i edytowanie go: dodanie podpisu i zakreslenie jakiego$ punktu w zdjeciu.

Robimy zdjecie, klikamy w nie by dodac tekst, lub naciskamy palcem na ikone otéwka, by narysowac
palcem jaki$ prosty rysunek (do wyboru jest kilka kolorow kredki), a nastepnie wysytamy wiadomos¢
do okreslonej liczby adresatow.

Po jej otrzymaniu odbiorca sam decyduje, kiedy jg otworzy. W celu jej wyswietlenia nalezy caty czas
trzymac palec na ekranie. Po uptywie okreslonego czasu wiadomos$¢ znika na zawsze. Na telefonie
widoczna jest jedynie historia tego, kto i kiedy przestata nam widomos¢, ale w razie potrzeby mozna
usunac tez i to. Warto wiedzie¢, ze jesli wiadomosc¢ nie zostanie odtworzona w ciggu 30 dni, to
wowczas znika i przepada.

Dzieki specjalnym opcjom smarftonéw, adresat mam mozliwo$¢ zrobienia systemowego screenshota,
jednak aplikacja posiada stosowne zabezpieczenia, ktore sprawiaja, ze nadawca natychmiast zostanie
poinformowany o tym, ze odbiorca zrobit screenshota wiadomosci. Woéwczas nadawca moze sie
zastanowi¢ do kogo warto wysyta¢ snapy a do kogo nie koniecznie.

7. Korzystanie z przedniej kamery.

8. Zapoznanie sie z filtrami.

Skierowanie aparatu na swojg twarz Skanowanie twarzy — przytrzymanie palca na twarzy (na ekranie)
Korzystanie z réznych filtréw

Wysytanie animowanego zdjecia lub animacji (zdjecie lub filmik z wykorzystaniem filtru)..

9. Dodawanie snapa do My story w aplikacji Snapchat

Uruchom aplikacje i nagraj filmik wideo lub zréb zdjecia. Zastosuj wybrane filtry, a nastepnie wcisnij
polecenie Nastepny, by przejs¢ do menu Wyslij. Wybierz kontakty, z ktérymi chcesz podzielic sie
historig. Zanim jednak dotkniesz opcji Wyslij, upewnij sie, ze okienko My Story (Moja historia) jest
zaznaczone. Teraz powinien wyswietli¢ sie komunikat Dodaj do Twojej historii. Potwierdz
poleceniem Dodaj. Zaznaczony snap zostat dodany do historii.

Powtorz te same kroki, by dodac kolejne snapy. Aby wyswietli¢ Stories, przesun palcem w lewo
z poziomu kamery aplikagji:

Czas ¢wiczenia: okoto 40 minut,
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VII. SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB
SPOLECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

(jesli dotyczy)

Grupa / uczestnicy Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, éwiczenia, oprogramowanie itp.)

sposobem na spedzanie czasu

18-34 lat W trakcie szkolenia nalezy podkresli¢, ze aplikacja oprocz podstawowych
funkcji przesytania Snapow, moze by¢ réwniez forma rozrywki oraz

przydatne i tym poswieci¢ wiecej czasu

35-43 lat Uczestnicy moga tylko wybrac jakie funkcje komunikatora, ktére beda im

komunikatora Snapchat

44-65 lat Osoby moga potrzebowac wiecej czasu w ¢wiczeniu: korzystanie z funkgji

>65 lat Wiecej czasu na poszczegdlne ¢wiczenia, uzywanie obrazowego jezyka.

Osoby z niskim wyksztatceniem | Nie dotyczy

Osoby o niskich dochodach Nie dotyczy

Osoby mieszkajace na wsi Nie dotyczy

VIII. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW

SZKOLENIA

1. Jakie dane nalezy podac przy tworzeniu konta ,Snapchat”:
a) pesel
b) e-mail

¢) nazwisko

2. Snapchat nie pozwala na komunikacje:
a) tekstowa
b) wideo

) gtosowa

3. Jak zrobi¢ zdjecie w aplikacji ,Snapchat”
a) klikniecie przycisku migawki
b) przytrzymanie przycisku migawki

¢) nacisniecie dowolnego miejsca na ekranie




Relacje z bliskimi. Scenariusz nr 10b.

4. Aby zainstalowac Snapchata nalezy wej$¢ na strone:
a) Google Play lub App Store
b) www.dobreprogramy.pl

c) www.kwejk.pl

Prawidtowa odpowiedZ: 1b, 2¢, 3a, 4a,

IX. LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU

1.  Zapoznanie z najnowszymi formami komunikacji elektronicznej uzywanymi w grupach
mtodziezowych.

Instalacja aplikacji Snapchat na telefonie badz smartfonie.
Tworzenie wtasnego profilu w komunikatorze Snapchat.
Wyszukiwanie i dodawanie bliskich i znajomych uzytkownikéw do aplikacji Snapchat.

Korzystanie z wybranych funkcji komunikatora Snapchat.

o v A W N

Wysytanie wiadomosci sktadajacych sie ze zdjeé lub krotkich filmikdw.

X. MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

1. Prezentacja Power Point, kt6rg trener / trenerka wyswietli uczestnikom podczas szkolenia:

2. Prezentacja Power Point z logo Unii Europejskiej i Funduszy Europejskich w wersji czarno-biatej — do
wydrukowania uczestnikom jako materiaty (opcjonalnie).

3. Materiaty edukacyjne- zrzuty ekranowe( prinscreen) dot. danej e-ustugi

Cwiczenie nr 1. Instalowanie aplikacji Snapchat na telefonie/tablecie.
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Relacje z bliskimi. Scenariusz nr 10b.

Cwiczenie nr 2. Dodawanie znajomych i bliskich do aplikacji Snapchat.

! PLAY (Plus) = 100% () %

< Q Szukaj

wl! PLAY (Plus) =

< Q Szukaj

Renata
Renata
: @ & 0
<2 & 0 : ;
@ Dodali mnie
@ Dodali mnie

O* Dodaj znajomych
g+ Dodaj znajomych & ) . y

E ) Moiznajomi
« O .

Zanim wyslemy naszego pierwszego nn = ate Czas znaleZ¢ naszych
znajomych na Snapchacie. W kwestii dodawania znajomych Snapchat rézni sie nieco od innych serwisow
1eczr ]
artykutu Jak dodac znajomych na Snapchata
Obserwuj SnapCenter

\...:..: ..::..y

lub doda| wedhug na:
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Cwiczenie nr 3. Korzystanie z wybranych funkgji w aplikacji Snapchat- korzystanie z filtrow.

Wyraz siebie
Snepchet 10 kammers shutgcs do
komunikowania sie w biezacej chwili

4. Materiaty typu ,jezeli chcesz wiedzie¢ wiecej”:

> Praktyczny poradnik od A do Z o Snapchacie http://snapcenter.pl/snapchat/

> Strona z ktoérej mozna pobrac ze sklepu komunikator Snapchat
https://www.dobreprogramy.pl/Snapchat,Program,Android,54055.html

> Krotki filmiki pokazujace rézne funkcje Snapchat oraz wyjasniajace czym Snapchat jest
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.snapchat.android&hl=pl

https://www.youtube.com/watch?v=NnVVBuGtrul

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa
zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréw. Zezwala sie na

@ @ dowolne wykorzystanie materiatow w tym utwordw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w
catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod
warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréw oraz FRSI jako wtascicieli
praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na
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