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. INFORMACJE PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: Edukacja

Poziom: $redniozaawansowany

E-ustugi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:
» dysk Google (przypomnienie; podtaczenie programu Pixlr Editor,
= program PixIr Editor

Czas trwania: 120 minut

Il. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka:
a) Wiedza
» wie, jak skorzystac z sredniozaawansowanych funkcji programu PixIr Editor w Google,
* wie, jakie sg potencjalne mozliwosci dysku Google i jak je wykorzystac praktycznie,
b) Umiejetnosci
= pogtebia swoje umiejetnosci postugiwania sie funkcjami programu PixIr Editor,

= potrafi obrabia¢ wtasne zdjecia programie PixIr Editor, korzystajac z r6znorodnych funkgji
programu,

c) Postawa
= Swiadomie wykorzystuje mozliwosci programu Pixlr Editor podtaczonego do dysku Google,

= aktywnie korzysta wg wtasnych mozliwosci z PixIr Editor podtagczonego do dysku Google.
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Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych
podczas szkolenia:

(3.1.3) umiem tworzy¢ cyfrowe obrazy/ zdjecia

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas
szkolenia:

(3.3.5) tworze wiasne zasoby cyfrowe (cyfrowe obrazy/zdjecia lub filmiki) (3.1.3, 3.1.5)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

Po ukonczeniu zaje¢ uczestnicy beda umieli tworzy¢ cyfrowe zdjecia/obrazy w programie PixIr Editor
(podtaczonego do dysku Google), z wykorzystaniem np. funkg;ji:

» przestaniania obrazu (tzw. warstwy), wprowadzania tekstu do obrazu,
= dodawanie do obrazu tzw. efektu tuny (blasku),
= dodawania nowego obrazu jako warstwy.

Beda takze umieli dzieli¢ sie tylko pewnymi swoimi informacjami osobowymi lub innych oséb w srodowisku
sieciowym.

1. WARUNKI UDZIALU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Szkolenie adresowane jest do oséb, ktdre sg zainteresowane obdrka zdje¢ w oparciu o bezptatny program online
PixIr Editor i ukonczyty czes¢ 1 szkolenia pt. , Tworzenie wtasnych zasobdw graficznych w programie PixIr Editor”.

Zalecane jest posiadanie konta w serwisie Google (program PixIr Editor mozna podtaczyé do dysku Google, mozna
rowniez korzystac z tego programu online https://pixir.com/editor/). Na potrzeby zajeé sugeruje sie posiadanie i
korzystanie z konta Google, ze wzgledu na mozliwos¢ zapisania prac na dysku Google, dzieki czemu nie trzeba
zaktadac konta w PixIr Editor.

Wymagana jest dos$¢ sprawna obstuga komputera (np. sprawne pobieranie i zapisywanie plikéw w okreslonej
lokalizacji, rozr6znianie rozszerzen plikdw, swiadomos¢ pracy w chmurze).

IV. POTRZEBNE ZASOBY
Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:
= komputer z zainstalowanym systemem operacyjnym Windows lub Linux,

= cyfrowy aparat fotograficzny z kablem — facze USB, najlepiej smartfon z systemem Android i
kontem na dysku Google

Oprogramowanie — minimalne wymagania:
= 2 zainstalowane przegladarki internetowe: Internet Explorer, Mozilla, Chrome oraz Flash Player
Internet - minimalne wymagania:

= state tacze internetowe


https://pixlr.com/editor/

Edukacja. Scenariusz 13b

Materiaty papiernicze:
» tablica Scieralna lub fipchart
Inne materiaty:

* rzutnik multimedialny, ekran

V. RAMOWY SCENARIUSZ SZKOLENIA

Opis poczatku i zakonczenia szkolenia nalezy kazdorazowo dostosowaé do sytuacji danej grupy. W scenariuszach

sg one opisane w sposdb, ktéry pozwala przeprowadzi¢ szkolenie dla grupy, ktérej uczestnicy nie brali dotychczas
udziatu w innych szkoleniach w ramach projektu, nie znaja sie. W grupach, dla ktérych to szkolenie jest kolejnym a
tym bardziej, gdy uczestnicza w tym samym dniu w wiecej niz 2-godzinnym szkoleniu — obie czesci, a przynajmniej
rozpoczecie nalezy odpowiednio skrdcic / uproscic.

Rekomendujemy jednakze aby nie eliminowa¢ zawierania tzw. kontraktu (zasad pracy na szkoleniu),
przedstawienia celow szkolenia a takze elementu ewaluacji — cho¢ moga by¢ bardzo skrocone. W czesci gtéwnej
szkolenia we wszystkich scenariuszach zostato zaproponowanych na tyle duzo éwiczen, aby wypetnity one
dodatkowy czas. Mozna takze postuzyc¢ sie materiatami z czesci X aby dopetnic tresci szkolenia w przypadku grup,
ktore dobrze sobie radza z komputerem i wykonuja zadania szybciej niz inni.

Czas trwania
Czas oszczeg6lnyc | Potrzebne
trwania | Modut P 9 . y .
h zagadnien / | materiaty
modutu Lo
cwiczen
Poczatek szkolenia: Flipchart,
- Przedstawienie sie trenera / trenerki 5 min flamastry
- Informacja trenera / trenerki o tym, ze szkolenie jest realizowane w
ramach projektu e-Mocni i wspdtfinansowane ze $rodkéw UE.
i - Przedstawienie sie uczestnikéw. 10 min
15 min L i .
- Przedstawienie celow szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwan wobec szkolenia.
- Kontrakt — ustalenie zasad wspdtpracy na podstawie wczesniej
przygotowanych punktow.
- Pre-test (wypetnienie ankiety)
Przebieg szkolenia: Flipchart,
Cwiczenie 1 20 min flamastry,
rzutnik,
Logowanie sie do konta poczty elektronicznej - gmail.com i wejscie ekran,
do programu PixIr Editor. komputery
Otwieranie programu oraz przesytanie obrazéw w PixIr Editor (zjdostepem
. (powtoérzenie). °
90 min P Internetu
Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.
Wprowadzenie do zajeé — powtdrzenie.
.. . 20 min
Cwiczenie 2
Paski narzedzi programu.
Demonstracja trenera.
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Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.
Cwiczenie 3

Obroébka zdje¢ w PixIr Editor - dodawanie tekstu i blasku,
wstawianie obrazu jako nowej warstwy.

Demonstracja trenera.

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.
Cwiczenie 4

Zapisywanie pliku w programie PixIr Editor.
Czas: 10 minut

Demonstracja trenera.

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.

40 min

10 min

15 min

Konczenie szkolenia:
Rundka informacji zwrotnej do trenera
Post-test (wypetnienie ankiety)

Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie

5 min
5 min

5 min

Post-test,
zaswiadcze
nia

VI. OPIS CWICZEN DO PRZEPROWADZENIA | WSKAZOWKI METODOLOGICZNE

Cwiczenie 1

Logowanie sie do konta poczty elektronicznej - gmail.com i wejscie do programu PixIr Editor.

Otwieranie programu oraz przesytanie obrazow w Pixlr Editor (powtorzenie).

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.

Wprowadzenie do zaje¢ — powtodrzenie.

Czas: 20 minut

Zapisywanie plikdw.

1.

2. Nastepnie wejdz na dysk Google i otworz program Pixlr Editor.

3. Otwdrz nowy obrazu w PixIr Editor, korzystajac z wtasnych zasobdw zdjeciowych lub z portalu
https://pixabay.com/pl/.

Zaloguj sie na swoje konto poczty gmail.com (lub na swoje konto Google zatozone na inny adres e-mail,
jesli nie posiadasz adresu mailowego na gmail.com).

4. Przypomnij sobie podstawowe funkcje paskéw narzedzi — paska wiasciwosci i paska-narzedzia (np.

prostych narzedzi edycyjnych: otdéwek, pedzel, wiadro z farba, gumka, prostych funkgji, cofnij, redaguj
itp.).

5. Przeslij obraz pobrany z dysku komputera lub innego nosnika do programu Pixlr Editor (powtdrzenie).

Uczestnicy samodzielnie tworzg nowy obraz na swoich kontach.



https://pixabay.com/pl/
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Uwagi dla trenera:

Proces logowania uczestnikow do swojej poczty jest doskonata diagnoza ich komputerowych umiejetnosci.
Nalezy poswiecic¢ czas na obserwacje. Sugeruje sie tak zmieni¢ miejsca przy komputerach uczestnikow, by
osoby o bardziej zaawansowanych umiejetnosciach mogty poméc innym uczestnikom.

Zalecana jest praca w programie Pixlr Editor, korzystajac z dysku Google. Program PixIr Editor jest
programem, ktéry mozna podtaczy¢ do dysku Google, choé mozna réwniez korzystac z tego programu
online https://pixIr.com/editor/. Aby ograniczy¢ czynnosci zwigzane z zaktadaniem konta w programie
online oraz zapisywania plikow na komputerach w salach, w ktorych odbywaja sie zajecia, scenariusz zajec
opiera sie na dysku Google. Dlatego na potrzeby zajec sugeruje sie posiadanie i korzystanie z konta Google.
Niemniej trener / trenerka moze prowadzic zajecia w oparciu o PixIr Editor dostepny online.

Program omawiany na szkoleniu jest w wersji online, to znaczy, ze nie jest to wersja instalacyjna. W tego
rodzaju programach pracuje sie z poziomu okna przegladarki internetowej Podczas tego szkolenia
bedziemy pracowac w wersji darmowej online tego programu.

PixIr jest edytorem grafiki bitmapowej, ktéry mimo, ze jest narzedziem online udostepnia wiele
zaawansowanych narzedzi, podobnych do tych, ktére znajduja sie w programie Adobe Photoshop, cho¢
oczywiscie nie jest on tak zaawansowanym edytorem grafiki, jak program Adobe.

Edytory grafiki bitmapowej takie jak: Adobe Photoshop, Gimp, Corel Photo-Paint, PixIr itp., sa edytorami
stworzonymi do malowania, tworzenia fotomontazy, grafik ozdobnych, a przede wszystkim do obrébki
grafiki wykonanej na przyktad za pomoca aparatéw cyfrowych, czy tez plikdbw zeskanowanych. Wykonujac
poszczegdlne instrukcje poznamy sposoby wykorzystywania poszczego6lnych narzedzi oraz sposéb pracy z
programem PixIr.

Osoby, ktére uczestniczyty w czesci 1 zajeé, moga oczekiwac powtoérzenia i utrwalenia omawianego
wczedniej materiatu i powtdrnego przecwiczenia funkcjonalnosci programu.

Cwiczenie 2

Paski narzedzi programu

Demonstracja trenera.

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.
Czas: 20 minut

Trener demonstruje 3 paski narzedzi programu, w tym 2 paski narzedzi juz znane, tylko przypomina o ich
funkcjach, od nich rozpoczynajac:

- pasek whasciwosci narzedzia,
- przybornik — Narzedzia,

- nowy pasek — Palety.


https://pixlr.com/editor/
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€ = C | @ https//pixir.com/editor,

i Aplikace i@ Jennifer Nicole Lees.. (] GIMNASTYKANAT.. (C] OFFICE365 (] streaming (DM Voo Voo - Pokdj- V... €% Domestic Bliss: Mot.. By Thumacz Google [ ADMINISTRACJASE.. @ Kofa 28 STOZEK na
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Zaloguj | Zapisz sie
Ogramiczenic: Brakograniczenia ~ . Szerokosé: 00 Wysokosé: 0.0

Bez nazwy

Pasek wlasciwosci narzedzia
Przybornik - Narzedzia

Palety

W programie PixIr Editor sg trzy domysine palety:
e Nawigator (nawigowanie obszarem roboczym),
e Warstwy (zarzadzanie oraz edycja warstw),

e Historia (zarzadzanie historig edycji),

Palety mozna swobodnie przesuwad, jak i usuwac z okna programu:

sk 100 5

B O

Trener demonstruje na wczytanym obrazie funkcjonalnosci paska ,Palety”.
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Ponizej znajduje sie opis palety ,Warstwy":

L

Tryb: Normal
(@ | 59

Skasuj warstwe ]

{ Ustawienia warstwy ] [ Maska warstwy] { Style warstwy ] [ Nowa warstwa ]

Po wybraniu przycisku ,Style warstwy” pojawi sie okno, w ktérym mozemy tworzy¢, edytowac style (efekty)
warstwy.

[ Okno style warstw

Cieri

Cieri wewnetrzny e

Fazuj : Style Warstwy
Blask zewnetrzny

Blask wewnetrzny

[ Style warstw (efekty warstw) ]
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Opcje warstw, palety ,Warstwy” oraz ,Style warstw":

Style warstwy sa to efekty, ktére mozna naktadac na konkretng warstwe. Sa to efekty dynamiczne i nie
wprowadzajg one zmian w obrazie na state. Oznacza to, ze w kazdej chwili konkretny efekt (styl) warstwy
mozemy edytowac, mozemy zmieni¢ jego wiasciwosci albo go usunac.

Inaczej sytuacja wyglada na przyktad przy stosowaniu filtréw, znajdujacych sie w Menu Filtr. Po
zastosowaniu filtru piksele obrazu zostajg zmienione na state, oczywiscie dopdki nie zapiszemy zmian w
pliku lub nie zamkniemy pliku, bedziemy mogli cofna¢ operacje.

Kazda warstwa ma swoje ustawienia, nalezg do nich ,Krycie” oraz ,Tryby”. Okno ustawienia warstw pojawia
sie po nacisnieciu przycisku ,Ustawienia warstw” (Toogle layer settings).

Krycie warstwy J

Tryb: Normal

(@] 59 N

Tryby mieszania pikseli ]

[ Ustawienia warstwy J [ Dymek ustawienia warstwy ]

Opgja ,Krycie warstwy” to nic innego jak ustawianie przezroczystosci. Jezeli warstwa ma ustawione krycie na
100% oznacza to, zZe nie jest ona przezroczysta. Jezeli chcielibySmy zobaczy¢ warstwe, znajdujaca sie pod
spodem, nalezy zmniejszy¢ krycie lub wybrac inny tryb mieszania niz tryb ,Normalny”. Tryby mieszania
warstwy umozliwiaja taczenie pikseli biezgcej warstwy z pikselami pozostatych warstw. Krycie warstwy oraz
tryby mieszania sg to operacje parametryczne, dynamiczne, podobnie jak style warstwy. Oznacza to, ze
podajac wartosci pewnych parametrow, efekt ich jest na biezaco wyswietlany w obrazie. Jezeli zapiszemy
obraz w formacie wtasnym programu Pixlr i otworzymy go ponownie, nadal bedzie mozna zmienia¢ te
ustawienia w obrazie.
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Cwiczenie 3

Obrobka zdje¢ w PixIr Editor - dodawanie tekstu i blasku, wstawianie obrazu jako nowej warstwy.
Demonstracja trenera.

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.

Czas: 40 minut

1. Uczestnicy samodzielnie na komputerze, badZ w Internecie znajduja dowolny obraz i wczytuja do
programu PixIr Editor.

2. Wybierz narzedzie Tekst.
3. Kliknij narzedziem Tekst na wybrane miejsce na obrazie i wpisz tekst np. TEST.

4. Podczas wpisywania tekstu wyswietli sie on automatycznie na obrazie. Za pomoca narzedzi
umieszczonych w oknie Tekst, mozna zmieni¢ kroj czcionki, wielko$¢, styl oraz kolor.

5. Po wybraniu ustawien tekstu, w celu zatwierdzenia napisu, kliknij w oknie Tekst przycisk OK.

6. Tekst mozna swobodnie przesuwac po fotografii, wystarczy wybraé narzedzie Przesuniecie, chwycic¢
lewym przyciskiem myszy tekst i przesungé go w dowolne miegjsce fotografii.

Uwaga!

Nalezy pamietaé, ze po wpisaniu tekstu w obrazie, powstanie nowa warstwa w palecie ,Warstwy”.
Jest to warstwa tekstowa. Jezeli chcemy przesunac¢ tekst, ta warstwa powinna by¢ aktywna. W celu
uaktywnienia warstwy tekstowej, w palecie ,Warstwy"” nalezy klikna¢ na warstwe, ktéra chcemy
edytowad. Warstwa aktywna jest zaznaczona kolorem niebieskim.

7. Ustaw tekst mniej wiecej na srodku obrazu.
8. Zapisz plik w formacie wtasnym programu (PXD) pod nadang przez siebie nazwa.

9. W palecie Warstwy kliknij na warstwe tekstowa TEST, aby ja uaktywnic.
10. W palecie Warstwy kliknij na przycisk Style warstwy, aby wyswietli¢ okno Style warstwy.

[ Okno style warstw

-

Cieri wewnetrzny

Fazuj Style Warstwy ]

Blask zewnetrzny

Blask wewnetrzny

[ Style warstw (efekty warstw) ]




11.

12.
13.
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Kliknij w oknie Style warstwy efekt Blask zewnetrzny. Jest to efekt umozliwiajacy stworzenie tuny
wokot warstwy.

Obserwujac tekst na fotografii, ustaw opcje blasku zewnetrznego wedtug swojego uznania.
Po ustawieniu stylu, kliknij przycisk OK.
Uwaga!

Pamietaj, style warstw mozna ponownie edytowaé, wystarczy klikngé na symbol gwiazdki przy
miniaturze warstwy, do ktorej zostaty zastosowane style.

14. Sprobuj uzy¢ innych styli warstw, eksperymentuj. Zastosuj na przyktad styl Fazuj. Umozliwia on

15.

stworzenie wypuktego lub wklestego obiektu.
Zapisz plik w formacie PXD.

Uczestnicy samodzielnie ¢wiczg wymienione powyzej funkgje.

Wstawianie obrazu jako nowej warstwy

Program
1.
2.

Pixlr umozliwia tworzenie kolazy fotograficznych, wstawianie dodatkowych grafik jako warstwy.
Otworz zapisany obraz w formacie PXD.

Z menu Warstwy wybierz Otwoérz obrazek jako warstwe, wskaz inny plik znajdujacy sie na dysku
komputera.

W oknie Otwieranie wybierz przycisk Otworz.

Wstawiony obrazek zastoni catg grafike znajdujaca sie pod spodem. Na palecie - na samej gorze palety
Warstwy pojawi sie nowa warstwa o nazwie Warstwa 2, upewnij sie, ze jest ona aktywna.

W celu zmniejszenia warstwy, zachowujac jej proporcje, wybierz kolejno z Menu Redaguj >
Przeksztaté¢ swobodnie. Wokdt nowej warstwy pojawi sie obwiednia z niebieskimi kwadracikami na
bokach oraz naroznikach.

. W celu zmniejszenia nowej warstwy nalezy chwyci¢ lewym przyciskiem myszy i przesuwac¢ myszg po

przekatnej w strone $rodka grafiki. Mozna tez przesuwal catg warstwe, najezdzajgc kursorem na
wewnetrzng cze$¢ nowej warstwy. Przeciaggaj, az grafika znajdzie sie w wybranym przez Ciebie miegjscu.

Po ustawieniu przeksztatcenia wybierz z klawiatury przycisk Enter lub jezeli pojawi si¢ okno dialogowe
potwierdz, wybierz przycisk Tak.

. Jezeli chcesz ustawic¢ nowa grafike w taki sposob, aby byta ona pod tekstem, w palecie Warstwy chwy¢

Warstwe 2 i przesun ja pod warstwe tekstowa.
Zapisz plik w formacie PXD, pod nowa nazwa.

Uczestnicy samodzielnie ¢wiczag wymienione powyzej funkgcje.

10



VII.

Edukacja. Scenariusz 13b

Cwiczenie 4

Zapisywanie pliku w programie PixIr Editor
Przypomnienie trenera.

Praca indywidualna kazdego z uczestnikow.
Czas: 10 minut

Trener przypomina (demonstruje), jak zapisa¢ plik/obraz.

W celu zapisania pliku nalezy:
1. Wybrac z gérnego menu ,Plik" pozycje ,Zachowa;j".
W oknie przegladarki wyswietli sie okno umozliwiajace wybor formatu pliku, w jakim chcemy zapisaé obraz.

2. W oknie ,Zachowaj obrazek” nalezy podac¢ nazwe pliku oraz jego format, w przypadku formatu JPEG nalezy
tez podac wielkos¢ kompresji (jakos¢ obrazu). Po wybraniu formatu, podaniu nazwy pliku wybieramy
przycisk ,OK".

3. W oknie przegladarki wyswietli nam sie okno ,Zapisywanie jako”, w tym oknie mozemy wybraé miejsce, w
ktérym bedzie zapisany plik (dysk Google, komputer, chmura Pixlr). Rdbwniez w tym oknie mozna poda¢
nazwe pliku oraz jego format.

Uczestnicy samodzielnie ¢wicza zapisanie/zachowanie pliku.

SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB SPOLECZNO-
ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

Grupa / uczestnicy | Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, cwiczenia, oprogramowanie itp.)

18-34 lat Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie postuguja sie poczta elektroniczna.
Nalezy zwroéci¢ uwage na zalety dysku Google — korzystanie z wielosci ustug online.
Zwroci¢ uwage na poprawng obrébke obrazéw za pomoca legalnego oprogramowania
online.

35-43 lat Uczestnicy z tej grupy wiekowej zapewne sprawnie postugujg sie poczta elektroniczna.
Nalezy zwrdci¢ uwage na zalety dysku Google — korzystanie z wielosci ustug online.
Zwroci¢ uwage na poprawng obrébke obrazéw za pomoca legalnego oprogramowania
online.

44-65 lat Grupa moze by¢ zréznicowana. Trener w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci uczestnikow
powinien dostosowac tempo szkolenia i jezyk do potrzeb uczestnikow. Moze réwniez
podzieli¢ grupy na wspierajace sie podgrupy/pary. Nalezy réwniez poméc uczestnikom
zrozumied idee funkcjonalnosci programu online

>65 lat Grupa moze by¢ zréznicowana. Trener w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci uczestnikow
powinien dostosowad tempo szkolenia i jezyk do potrzeb uczestnikow. Moze réwniez
podzieli¢ grupy na wspierajace sie podgrupy/pary. Nalezy réwniez poméc uczestnikom
zrozumied idee funkcjonalnosci programu online.

Osoby z niskim Trener powinien w maksymalnie prosty sposdb wyjasni¢ funkcjonalnosci dysku Google i
wyksztatceniem programu PixIr Editor.
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6. | Osoby o niskich Nie dotyczy
dochodach
7. | Osoby mieszkajace | Nie dotyczy
na wsi
VilIl. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW

SZKOLENIA

1. Zdjecia w programie PixIr Editor mozna zapisa¢ w formacie:

a. DOC,
b. PXDiJPEG,
c. PDF.

2. Efekttuny w programie PixIr Editor mozna uzyskaé za pomoca funkgji:
a. cieh wewnetrzny,
b. blask zewnetrzny,
C.  nie da sie go uzyska¢ w programie PixIr Editor.

3. Style warstw:

a. zawsze mozna ponownie edytowac,
b. nie mozna ponownie edytowac,
c.  mozna edytowac po spetnieniu okreslonych warunkéw.

Poprawne odpowiedzi: 1b, 2b, 3a

IX.

LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU

Pixlr Editor - kompletne narzedzie do tworzenia i edycji grafiki: utrwalanie i pogtebianie wiedzy dotyczacej obrobki
zdjec online

X.

4.

MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

. Prezentacja Power Point do wyswietlenia podczas szkolenia

Prezentacja Power Point (z czarno-biatymi logami UE i funduszy europejskich) do czarno-biatego wydruku dla

uczestnikow,

. Zeszyt ¢wiczen dla uczestnika — zebrane najwazniejsze informacje zwigzane z obstuga PixIr Editor, miejsce na

notatki wtasne uczestnika.

Materiat typu _jesli chcesz wiedzie¢ wiecej":

W ponizszych materiatach znajduja informacje nt. PixIr Editor:
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15 R e Adres/link, pod ktorym materiat jest W+aSC|C|eI'praw
dostepny autorskich
Artykut — PixIr Editor
1. | Zaawansowany edytor zdjeé https://pixIr.softonic.pl/online Softonic.pl
online
Ar?yku’: W gazecie Komputer https://www.komputerswiat.pl/poradniki/pro
Swiat: Programy w ramy/programy-w-przegladarce-pixIr-
2. | przegladarce: PixIr Editor — 9 . y/programy=w-p g' P .. | Gazeta Komputer Swiat
. editor-kompletne-narzedzie-do-tworzenia-i-
kompletne narzedzie do edycii/foxvict
tworzenia i edycji grafiki YAy
Artykut w gazecie -
3 Podstawowa i zaawansowana https://gadzetomania.pl/12217,podstawowa- Wo.ol
" | obrébka zdje¢ online - Pixlr i-zaawansowana-obrobka-zdjec-online-pixIr P-P
Editor

® @

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa

zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréw. Zezwala sie na
dowolne wykorzystanie materiatéw w tym utwordw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w

catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod
warunkiem zachowania niniejszej informagji licencyjnej i wskazania autoréw oraz FRSI jako witascicieli
praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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