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KORZYSTA Z PROGRAMU PIXLR EDITOR

PODLACZONEGO DO DYSKU GOOGLE

POSLUGUJE SIE ROZNYMI NARZEDZIAMI
6 W PROGRAMIE PIXLR EDITOR

OBRABIA ZDJECIA PROGRAMIE PIXLR EDITOR,
9 WYKORZYSTUJAC M.IN. FUNKCJE PROGRAMU:
WARSTWY, TEKST

TO POTRAFI UCZESTNIK PO ZAJECIACH



CWICZENIE 1

Logowanie sie do konta poczty elektronicznej
gmail.com i korzystanie z programu Pixlr Editor
(powtorzenie)

1. Zaloguj sie na swoje konto poczty gmail.com
(lub na swoje konto Google zatozone na inny adres
e-malil, jesli nie posiadasz adresu mailowego na
gmail.com).

2. Nastepnie wejdz do dysku Google i otwdrz program
Pixlr Editor



CWICZENIE 1 - CD.2

Logowanie sie do konta poczty elektronicznej
gmail.com i korzystanie z programu PixIr Editor
(powtoérzenie)

3. Otworz nowy obrazu w PixIr Editor, korzystajac z
wtasnych zasobow zdjeciowych lub z portalu
https.//pixabay.com/pl/.

4. Przypomnij sobie podstawowe funkcje paskow narzedzi
— paska Wtasciwosci i paska Narzedzia (np. prostych
narzedzi edycyjnych: otowek, pedzel, wiadro z farbg,
gumka; prostych funkgji: cofnij, redaguj itp.).


https://pixabay.com/pl/

CWICZENIE T - €D.3

Logowanie sie do konta poczty elektronicznej
gmail.com i korzystanie z programu PixIr
Editor (powtorzenie)

5. Przeslij obraz pobrany z dysku komputera
lub innego nosnika do programu PixIr Editor.



CWICZENIE 2

Paski narzedzi programu PixIr Editor

1. Pasek wtasciwosci narzedzia (menu na gorze),
2. Przybornik: narzedzia (po lewe))
3. Palety (po prawe))




CWICZENIE 2 — (D.2

Paski narzedzi programu PixIr Editor

W programie PixIr Editor sg trzy domysine palety:

v NAWIGATOR (nawigowanie obszarem roboczym)
v' WARSTWY (zarzadzanie oraz edycja warstw)

v' HISTORIA (zarzadzanie historig edycji)



CWICZENIE 2 — (D.3

Paski narzedzi programu - WARSTWY




CWICZENIE 2 — (D.4

Paski narzedzi — STYLE WARSTWY

[ Okno style warstw

Style Warstwy ]

[ Style warstw (efekty warstw) ]




CWICZENIE 2 — CD.5

Paski narzedzi — KRYCIE, TRYBY

Krycie warstwy ]

Tryby mieszania pikseli J

[ Ustawienia warstwy J [ Dymek ustawienia warstwy J




CWICZENIE 3

Obrobka zdje¢ w PixIr Editor — dodawanie
tekstu i blasku

1. Znajdz dowolny obraz na komputerze lub w
Internecie | wczytaj go do programu PixIr Editor.

2. Wybierz narzedzie Tekst.

3. Kliknij narzedziem Tekst na wybrane miegjsce na
obrazie | wpisz tekst np. TEST.



CWICZENIE 3 — (D.2

Obrobka zdje¢ w PixIr Editor — dodawanie
tekstu i blasku

4. Podczas wpisywania tekstu wyswietli sie on
automatycznie na obrazie. Za pomocg narzedzi
umieszczonych w oknie Tekst, mozna zmienic
krdj czcionki, wielkosc, styl oraz kolor.

5. Po wybraniu ustawien tekstu, w celu
zatwierdzenia napisu, kliknij w oknie Tekst
przycisk OK.



CWICZENIE 3 — (D.3

Obrobka zdje¢ w PixIr Editor — dodawanie
tekstu i blasku

6. Tekst mozna swobodnie przesuwac po fotografii,
wystarczy wybrac narzedzie ,,Przesuniecie”,
chwyci¢ lewym przyciskiem myszy tekst i przesungc
go w dowolne miejsce fotografii.



CWICZENIE 4

Zapisywanie pliku w programie PixIr Editor
(powtorzenie)

W celu zapisania pliku nalezy:

1.
2.

Wybrac z gérnego menu ,,Plik” pozycje ,Zachowaj”.

W oknie przegladarki wyswietli sie okno umozliwiajgce
wybor formatu pliku, w jakim chcemy zapisac obraz.

W oknie ,,Zachowaj obrazek” nalezy podac nazwe
pliku oraz jego format, w przypadku formatu JPEG
nalezy tez podac wielkos¢ kompresji (jakos¢ obrazu).



DZIEKUJE ZA UWAGE
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