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Materiały dla uczestników. Edukacja. Scenariusz 13a



MATERIAŁY DLA UCZESTNIKÓW – scenariusz nr 13a (Edukacja)
Wersja 1.1

TYTUŁ SZKOLENIA: Tworzenie własnych zasobów graficznych w programie Pixlr Editor - część 2.

	Zapamiętaj!
Program Pixlr Editor
Kompletne narzędzie do tworzenia i edycji grafiki online czyli za pomocą przeglądarki internetowej (nie muszę pobierać programu na komputer).
W programie Pixlr Editor są trzy domyślne palety:
· Nawigator (nawigowanie obszarem roboczym)
· Warstwy (zarządzanie oraz edycja warstw)
· Historia (zarządzanie historią edycji)
Za pomocą palety WARSTWY można:
· przesłaniać obraz (nakładać tzw. warstwy), wprowadzać tekstu do obrazu,
· dodawać do obrazu tzw. efekt łuny (blasku),
· dodawać nowy obraz jako warstwę.
Palety można swobodnie przesuwać, jak i usuwać je z okna programu.
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W programie Pixlr Editor są domyślne palety – co warto zapamiętać!
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