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MATERIAt DLA TRENEROW LOKALNYCH

TYTUL SZKOLENIA: , Jak stworzy¢ elektroniczna ksiazeczke, np. komiks?"

Autorka: Sabina Furgot, trenerka centralna w obszarze ,Edukacja”

. INFORMACJE PODSTAWOWE

Obszar tematyczny: edukacja

Poziom: podstawowy

E-ustugi, programy, narzedzia, ktérych dotyczy szkolenie:

. https://storybird.com

Czas trwania: 120 minut

Il. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

W wyniku szkolenia uczestnik / uczestniczka :

a) Wiedza

. bedzie wiedziat/wiedziata, co to jest Storybird,
=  bedzie wiedziat/wiedziata, jak korzystaé z serwisu Storybird oraz jak sie w nim zarejestrowad,
= bedzie wiedzial/wiedziata, jak tworzyé oraz zapisywac materiaty stworzone w serwisie Storybird,
b) Umiejetnosci
= bedzie potrafit/potrafita zarejestrowac sie w Storybird,
= bedzie potrafit/potrafita wykonaé prosta ksigzeczke w Storybird,
bedzie potrafit/potrafita zapisa¢ oraz opublikowac stworzony dokument w serwisie Storybird,

c) Postawa
= Ma $wiadomos¢ zalet oraz wad zwigzanych z korzystaniem ze Storybird,

= Nie boi sie poznawa¢ nowych e-ustug pozwalajacych tworzy¢ nowe materiaty,

. Chetnie tworzy swoje materiaty online.
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Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Podstawoweqgo katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych
podczas szkolenia:

(3.1.3) umiem tworzy¢ cyfrowe obrazy/ zdjecia

Lista kompetencji uczestnika / uczestniczki z ,Ramowego katalogu kompetencji cyfrowych” rozwijanych podczas
szkolenia:

(3.3.5) tworze wiasne zasoby cyfrowe (cyfrowe obrazy/zdjecia lub filmiki) (3.1.3, 3.1.5)

Krotki opis zaktadanych korzysci, jakie uczestnik / uczestniczka odniesie dzieki postugiwaniu sie e-ustugami
omawianymi na szkoleniu:

W trakcie zaje¢ uczestnicy/uczestniczki dowiedzg sie, co to jest Storybird. Beda potrafili zarejestrowac sie w
serwisie Storybird oraz tworzy¢ w nim witasne ksigzeczki. Dowiedzg sie, jak je zapisa¢, poznaja metody publikacji
oraz jak je udostepniac.

lll. WARUNKI UDZIALU UCZESTNIKA / UCZESTNICZKI W SZKOLENIU

Szkolenie jest skierowane do osob, ktére posiadaja elektroniczng skrzynke pocztowa (e-mail) i potrafig z nigj
korzystac. Wymagane sa tez umiejetnosci korzystania z komputera z dostepem do Internetu — na poziomie
szkolenia ,Pierwsze kroki z komputerem”. Uwaga! Serwis Storybird jest opracowany w jezyku angielskim.

IV. POTRZEBNE ZASOBY

Sprzet komputerowy — minimalne wymagania:

= Komputery dla uczestnikéw - wyposazone w stuchawki lub w sali powinny znajdowac sie gtosniki, z
ktorych trener/trenerka bedzie mégt skorzystac podczas wyswietlania filméw

. Rzutnik, komputer, gtosniki i ekran dla trenera/trenerki

Oprogramowanie — minimalne wymagania:

. Przegladarka internetowa, najlepiej Google Chrome, cho¢ w innych tez serwis Storybird dziata poprawnie

Internet - minimalne wymagania:

. Wymagana jest szybkos¢ tgcza umozliwiajgca przegladanie stron www

Materiaty papiernicze:

= Flipchart, flamastry

Inne materiaty:
. Wskazane jest, aby trenerzy, w sytuacji, w ktérej nie bedzie mozliwosci wyswietlania prezentacji z
instrukcjami pomocniczymi na rzutniku, umiescili je na pulpitach komputeréw, przy ktérych beda siedzie¢
uczestnicy szkolenia
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Czas
trwania
modutu

Modut

Czas trwania
poszczegodlnych
zagadnien / ¢wiczeh

Potrzebne
materiaty

15 min

Poczatek szkolenia:
- Przedstawienie sie trenera / trenerki

- Informacja trenera / trenerki o tym, ze szkolenie
jest realizowane w ramach projektu e-Mocni i
wspotfinansowane ze srodkéw UE

- Przedstawienie sie uczestnikow.
- Przedstawienie celow szkolenia.
- Zebranie na tablicy oczekiwan wobec szkolenia.

- Kontrakt — ustalenie zasad wsp&tpracy na
podstawie wczesniej przygotowanych punktow

- Pre-test — wypetnienie ankiety

5 minut

5 minut

5 minut

Flipchart, flamastry,

90 min

Przebieg szkolenia
1. Co to jest Storybird - rejestracja

Trener/trenerka wyjasnia temat szkolenia — jest e-
ustuga (Storybird) umozliwiajace tworzenie
publikacji w internecie.

- Cwiczenie 1 - rejestracja w serwisie
https://storybird.com

W tym ¢wiczeniu uczestnicy/uczestniczki szkolenia
beda rejestrowac sie w serwisie
https://storybird.com

2. Poznajemy Storybird — menu i ustawienie
konta

- Cwiczenie 2 — Menu i ustawienie konta

Uczestnicy dowiedzg sie, jak zmienia¢ ustawienia
wihasnego konta oraz poznaja serwis Storybird

3. Tworzenie i publikowanie ksiazeczek w
serwisie Storybird

W tej czesci szkolenia uczestnicy dowiedzg sie, jak
tworzy¢, zapisywac oraz publikowac wtasne
materiaty. Dowiedza sie rowniez, jakie sg rodzaje

15 minut

20 minut

55 minut

Flipchart, flamastry,
rzutnik, ekran,
komputery

z dostepem do
Internetu
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ksigzeczek w serwisie Storybird oraz jak korzystaé
z Menu Write

- Cwiczenie 3 - Menu Write
- Cwiczenie 4 — Tworzenie wtasnej ksigzki

- Cwiczenie 5 — Zapisywanie, publikacja ksigzeczki

Zakonczenie szkolenia: Zaswiadczenia
10-15 | Rundka informacji zwrotnej do trenera 5 minut
min Post-test — wypetnienie ankiety 5 minut

Rozdanie zaswiadczen i pozegnanie

VI. OPIS ¢WICZEN DO PRZEPROWADZENIA | WSKAZOWKI METODOLOGICZNE
WSKAZOWKI!

Podczas korzystania z przegladarki dobrze jest zasygnalizowaé uczestnikom szkolenia, w jaki sposéb mozna
zmieni¢ dostepnos¢ strony, ze miedzy innymi za pomoca skrétu klawiszowego ,ctrl+" i ,ctrl-, mozna powiekszac,
zmniejsza¢ widok strony.

Trener/trenerka wyjasnia, ze tematem szkolenia jest korzystanie z serwisu do tworzenia ksiazek, drobnych
opowiadan oraz tworzenia prostych instruktazy https://storybird.com. W tej czesdci szkolenia trener/trenerka
wyjasnia réwniez jak zarejestrowad sie w tym serwisie (= zatozy¢ konto).

1. Co to jest Storybird - rejestracja

Cwiczenie 1

Czas 15 minut

1. Uczestnicy majag za zadanie otworzy¢ strone wyszukiwarki Google, w pasku wyszukiwania wpisac
Storybird.

2. Wsrdd wyszukanych stron odnajduja strone Storybird - Artful Storytelling (adres strony:
https://storybird.com).

3. Po otwarciu strony uczestnicy ogladaja jg razem z trenerem / trenerka, zapoznaja sie ze strong domowa
serwisu zapoznaja sie z informacjami na temat Storybird.

4. W kolejnym kroku uczestnicy razem z prowadzacym przechodza proces rejestracji w serwisie. W
pierwszym kroku wybieraja przycisk Sign Up for Free (zarejestruj sie za darmo).

5. Wybieraja typ konta Regular User (zwykty uzytkownik).
6. Wybieraja wiek (Age) — zaznaczamy Adult (dorosty).

UWAGA! - Po wybraniu wieku pojawi sie dodatkowa mozliwo$¢ w formularzu — uzycie posiadanego juz
konta Google do zalogowania sie. Nie wybieramy tej opcji, gdyz podczas kursu korzystamy z zatozenia
standardowego konta.

7. Wpisuja nazwe uzytkownika (Username). Nazwa uzytkownika nie moze zawierac spacji i znakow
specjalnych (np. kropek, podkreslen, mysinikow itp.).
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8. Podaja adres e-mail (Email), na ktéry zostanie wystany mail z linkiem weryfikujacym.
9.  Wopisuja hasto (Password), przy czym musi ono zawiera¢ minimalnie 6 i maksymalnie 60 znakéw

10. Po uzupetnieniu formularza i wybraniu przycisku Create Account na ekranie wyswietli sie strona serwisu z
aktywna zaktadka Your Stuff (Twoje rzeczy).

UWAGA - w gornej czesci okna znajduje sie tekst: A confirmation message was sent to .... Jest to informacja,
ze na podany podczas rejestracji adres e-mail zostata wystana wiadomosc z linkiem weryfikujgcym.

11.  Uczestnicy szukaja w swojej poczcie elektronicznej (adresy e-mail podane podczas rejestracji) wiadomosci
otrzymanej z serwisu Storybird, otwieraja ja i klikaja na przycisk Click here to complete your Storybird
registration (kliknij tutaj w celu zakonczenia rejestracji w Storybird)

12. W przegladarce wyswietlona zostanie strona https://storybird.com a w jej gornej czedci napis Your email
has been verified. You can update your email anytime in your account profile (Twoj email zostat
zweryfikowany. W dowolnym momencie mozesz zaktualizowac swéj e-mail w profilu swojego konta)

2. Poznajemy Storybird — menu i ustawienie konta

Cwiczenie 2 — menu i ustawienie konta

Czas 20 minut

Przed tym éwiczeniem trener / trenerka wyjasnia pozycje Menu aplikacji: YOU (Ty), WRITE (napisz), READ
(przeczytaj), CURSES (kursy)

1. Uczestnicy majag za zadanie najechac kursorem na pozycje w Menu gérnym YOU. Trener / trenerka
wyjasnia poszczegdlne pozycje:

a) Your Stuff (Twoje prace), przejdziemy do wykazu przygotowanych przez nas ksigzeczek.
b) Kiedy chcemy zakonczy¢ prace z aplikacja, wybieramy opcje wyloguj (Logout).
2. Przejdziemy do ustawien konta (Account), uczestnicy/uczestniczki klikaja na ta pozycje
a) W zaktadce General znajduja sie ustawienia ogolne.

b) Jesli nacisniemy przycisk Change Password, mozemy zmieni¢ obecnie wykorzystywane hasto na
nowe.

) W pozydji Link Google mozemy zalogowac sie na nasze konto Google i logowac sie pdzniej na
konto Storybird za pomoca loginu i hasta dotyczacego konta Google.

d) Woybranie przycisku Download archive (pobierz archiwum) przy pozycji Personal archive
(archiwum osobiste) umozliwi stworzenie i pobranie archiwum, ale podczas jego tworzenia zostang
wyodrebnione teksty wszystkich Twoich historii i komentarzy, obrazy i formatowanie nie beda
uwzgledniane.

e) W pozycji Avatar mozemy dodac do naszego konta awatar, czyli obrazek, ktéry bedzie nas
wyrdzniat. Zeby to zrobi¢, wystarczy przygotowad taki obraz i po naci$nieciu przycisku Update
avatar wskazac¢ obraz do pobrania. Warunek: obraz musi by¢ zapisany w formacie JPG, GIF lub
PNG.

f) W pozycji Email address (adres e-mail) i Age (wiek) widoczne sg dane wprowadzone podczas
rejestracji. Widnieje przy nich komunikat, Zze dane te sg chronione (pozostaja prywatne) i nie sa
widoczne dla innych uzytkownikéw. Wszelkie wprowadzone zmiany zatwierdzamy przyciskiem Save
changes (zapisz zmiany).
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g) W tej karcie mozemy takze usunaé catkowicie nasze konto z serwisu, wybierajac czerwony napis
Delete Account (usun konto) znajdujacy sie w gérnej czesci strony w pozycji Account.

2. Kolejna karta w oknie ustawien to Email notifications (powiadomienia przez e-mail). Znajduje sie tam
lista dziatan, o ktorych — jesli wystgpia - mozemy by¢ powiadamiani przez serwis. Powiadomienia te
mozna wiaczy¢ lub wytaczyé — decyzja nalezy do uzytkownika serwisu. Mozna np. zaznaczy¢ opcje
Comments i otrzymywaé powiadomienie, kiedy ktos skomentuje ksigzeczke. Jesli wkaczymy opcje
Followers, beda wysytane informacje o osobach, ktére polubia ksigzeczke.

UWAGA! — Warto tutaj wspomnie¢, ze nalezy sie zastanowi¢, zanim wigczy sie dana opcje, gdyz grozi to
naptywem licznych, mato istotnych powiadomien na adres e-mail podany podczas rejestracji.

Wszelkie wprowadzone zmiany zatwierdzamy przyciskiem Save changes (zapisz zmiany).

3. Uczestnicy maja za zadanie wybra¢ Menu Write (napisz) - po wybraniu tej pozycji mozemy rozpoczac
tworzenie nowej ksigzeczki. Szczegotowy opis kolejnych krokow znajduje sie w dalszej czesci scenariusza.

4.  Trener/trenerka wybiera Menu Read (przeczytaj)— w tej pozycji mamy mozliwos$¢ zapoznania sie z
zasobami (ksigzeczkami) przygotowanymi przez innych zarejestrowanych uzytkownikéw serwisu.

Uczestnicy wybieraja ta pozycje, stuchaja komentarza prowadzacego/prowadzacej:

W pozycji EXPLORE mozemy obejrzeé ostatnio dodane prace (Recent), a takze najbardziej popularne w
ostatnim tygodniu (Popular this week), najbardziej popularne (Popular all time) a takze wybrane
pozycje (Staff Picks).

W dziale CATEGORIES znajdziemy pogrupowane tematycznie opublikowane prace, np. Adventure
(Podréze), Animals (zwierzeta), Health (zdrowie) itd. Zobaczymy tu takze kategorie Education (edukacja).

Kolejna mozliwos¢ wyszukania ksigzeczek, to okreslenie ich formatu. W serwisie mozemy tworzy¢ dtugie
formy (Longform) oraz ksigzeczki obrazkowe (Picture book). Ostatnia opcja umozliwia wyszukiwanie
ksiazeczek wedtug wieku odbiorcéw, np. Preschool (dzieci w wieku 1-4 lata), Teen (nastolatki 13 — 19 lat)
czy Adult (dorosli).

3. Tworzenie i publikowanie ksiazeczek w serwisie Storybird

Czas: 55 minut
Cwiczenie 3 - Menu Write (napisz)
1. Uczestnicy wybieraja Menu Write.

2. Na stronie widoczne sa trzy zaktadki Start with art (zacznij od sztuki), Start with challenges (zacznij od
wyzwan), How-to Guides (przewodniki, jak to zrobi¢).

W zakfadce Start with art znajduja sie karty All artwork (wszystkie obrazy) oraz Recently added (ostatnio
dodane). Z obu zaktadek mozna wybra¢ grafike, ktéra chcemy wykorzysta¢ do naszej ksigzeczki.

Zaktadka Start with challenges umozliwia podjecie wyzwania, tzw. stworzenie historii na proponowany temat.
Dzieki podjeciu wyzwania mozna zdobywac punkty.

How-to Guides, w tej zaktadce znajduja sie poradniki krok po kroku, dzieki ktorym mozna nauczyc sie wiecej o
budowaniu historii. Niektore z tych poradnikow moga pomdc w stworzeniu bardziej kreatywnych prac.

UWAGA! — Trener/trenerka powinna w tym miejscu wspomnie¢, ze w serwisie Storybird mozna tworzy¢ nie tylko
opowiadania, ale i poradniki oraz proste instruktaze.

3. Uczestnicy szkolenia maja za zadanie wybrac¢ karte How-to Guides.
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Przy pozycji Filter (filtr) klikna¢ na All guides (wszystkie poradniki) i z pola wyboru wybra¢ Unlock with
crown (odblokuj za korone).
Uczestnicy wybieraja jedna z pozycji i otwieraja ja.

Czes¢ dokumentu jest ukryta - zeby ja otworzy¢ nalezy kliknac na przycisk Unlock 25 (lub inna warto$c)
oraz symbol korony.

Z pola wyboru uczestnicy wybierajag Crowns FAQ.
Trener/trenerka ma za zadanie wyjasni¢, co to sg korony (Crowns).

Zaprasza do uczestnikdw, aby skopiowali pierwszy punkt do Trumacza Google i go przettumaczyli.

Korony sa nagroda dla pisarzy za regularne logowanie i prace nad swoimi historiami. Mozna podarowac korone i
zdobywac korony, bez nich nie otworzy sie niektérych pozycji. Kazdy nowy uzytkownik Storybird dostaje pewna
pule koron. Mozna to sprawdzi¢ wchodzac w Menu You i wybierajgc zaktadke Crowns.

Korony mozna réwniez zdobywaé za kazdy dzieh pisania, mozna je rowniez dostac¢ od innych uzytkownikéw
Storybird. Korony mozna réwniez kupowac za prawdziwie pieniadze.

10.
11.
12.

13.

Uczestnicy wracaja do karty z otwartg pozycja i wybieraja z pola wyboru No thanks (nie, dziekuje).
Z gérnego Menu strony wybierajg Write oraz How-to Guides.

Przy pozydji Filter nalezy teraz klikng¢ na All guides i z pola wyboru wybra¢ pozycje Free (wolne lub
bezptatne).

Uczestnicy przegladaja wybrana pozycje.

Cwiczenie 4 — Tworzenie wtasnej ksigzki

1.
2.

4.

Trener / trenerka oraz Uczestnicy wybierajg Menu Write oraz zaktadke Start with art
Wybiera jeden z obrazéw i klikaja na niego.

Klikniecie w wybrany obraz spowoduje pojawienie sie go w powiekszeniu. Z prawej strony zamieszczone
sg podstawowe informacje o obrazie, np. autor, miejsce (kraj) utworzenia, liczba wyswietlen.

W prawym gérnym rogu wybranego obrazu znajduje sie przycisk Use this Art (uzyj tej sztuki, tutaj tego
obrazu), uczestnicy klikaja na ten przycisk.

Trener/trenerka wyjasnia opcje znajdujace sie w wyswietlonym polu wyboru.

Po wybraniu przycisku widoczne sg tutaj trzy rodzaje ksiazeczek, ktére mozemy utworzy¢ na podstawie
widocznego rysunku szablonu: PictureBooks (ksigzki z tekstem i obrazkami), Longform stories (dtuzsze historie) i
Poetry (poezja). Na tym szkoleniu bedzie tworzona ksigzeczka typu PictureBooks.

5.

Z wyswietlonego pola wyboru nalezy wybraé przycisk PictureBooks.

WSKAZOWKA: Wybrany obrazek bedzie umieszczony na oktadce ksigzki. Wraz z nim otrzymamy inne
obrazki zwigzane tematycznie, ktére wykorzystamy do ilustrowania kolejnych czesci naszej historii. Pojawi
sie strona powitalna kreatora ksigzeczek.

W dolnej czesci okna widoczne sg dwie miniaturki stron ksigzeczki. Pierwsza z nich nazwana jest Cover, to
oktadka ksiagzki, nalezy na nig klikna¢, gdyz to od niej zaczynamy tworzenie ksigzeczki.

Uczestnicy klikaja w te ikonke, co spowoduje pojawienie sie kolejnej planszy, w ktorej trzeba dokonac
wyboru stylu oktadki. Niestety w opcji darmowej Storybird mozna wybraé przez klikniecie wytacznie styl
Classic. Pozostate style (Landscape, Journal i Iconic) sa dostepne w opcji ptatnej.
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Na stronie oktadki znajduja sie juz przygotowane miejsca, w ktdre mozna wpisac tytut ksigzeczki, autora
oraz wstawic przez przeciggniecie dowolny obraz z galerii znajdujacych sie po obu stronach obszaru
roboczego jako ilustracje.

W dolnej czesci ekranu znajduje sie szary pasek z réznymi przyciskami, ktéry mozna w dowolnym
momencie zwina¢ (schowad) lub przywotac.

Znajduja sie na nim przyciski nawigacyjne, stuzace do przechodzenia do nastepnych stron lub wracania do
poprzednich. Ksigzeczka w trakcie pracy jest zapisywana automatycznie i mozna zobaczy¢ doktadna
godzine ostatniego zapisu (Last saved at). Znajduja sie tez tutaj kota o kolorach, dostepnych w danym
szablonie - za ich pomoca mozna zmieni¢ kolor oktadki.

W lewym dolnym rogu znajduje sie takze przycisk Save do recznego zapisu zmian i przycisk Save & Exit
stuzacy do zapisania zmian i wyjscia z edytora.

Najezdzajac na oktadke mysza pojawiaja sie pola, w ktére mozna wpisac tytut, odpis itp.
8.  Uczestnicy maja teraz za zadanie stworzy¢ oktadke ksigzki

9. Po stworzeniu oktadki nalezy klikna¢ na ikone pustych kartek z niebieska strzatka, znajdujaca sie w
prawym dolnym rogu, aby wréci¢ do dalszej edycji publikacji.

10. Nalezy wybrac strone z cyfra ,1" dodac¢ obraz, nastepnie wybrac¢ symbol ,+" znajdujacy sie w prawym
dolnym rogu ekranu w celu dodania kolejnych stron.

11.  Uczestnicy maja za zadanie dodac kilka stron oraz wybra¢ grafiki do kazdej z nich

12. Nastepnie uczestnicy tworza historie. Maja za zadanie stworzy¢ opowies¢, najlepiej w parach. Moga jej
szkic napisa¢ na kartce papieru lub w dowolnym edytorze tekstu.

13. Po stworzeniu szkicu opowiesci uczestnicy wracaja do edycji ksigzeczki i wpisuja teksty.

WSKAZOWKA: Dodajemy kolejno nowe strony, na ktérych umieszczamy ilustracje i wpisujemy teksty. W
zaleznosci od wybranego obrazu i od tego, w ktéra czes¢ pustej strony zostanie on przeciagniety, obok ilustracji,
nad lub pod nig znajduje sie pole, do ktdrego moze wpisa¢ whasny tekst. W kazdej chwili mozna chwycié tto strony
i przesunac ja, w ten sposob zmieniajac potozenie grafiki i pola na tekst.

14. Uczestnicy w parach tworza swoja ksigzeczke, majg za zadanie wymysli¢ temat, wybra¢ grafike dodad
teksty.

- Cwiczenie 5 - Zapisywanie, publikacja ksigzeczki

WSKAZOWKA: Kiedy tworzymy ksigzeczke, jest ona automatycznie zapisywana przez aplikacje, mozna takze
nacisnac¢ przycisk Save, znajdujacy sie w dolnej czesci okna aplikacji. Mozemy w dowolnym momencie przerwad
prace nad ksigzeczka i powrdéci¢ do nigj za jakis czas. W lewym dolnym rogu wybieramy opcje Save & exit (zapisz
i zamknij).

1. Po skoniczeniu pracy nad ksigzeczka uczestnicy wybieraja przycisk Save & exit

2. W przegladarce internetowej wyswietlone zostanie okno You're not quite finished! (jeszcze nie catkiem
skonczytes/as!)

OPIS PROGRAMU! Dostepne sg nastepujace opgje:

My story isn't finished yet. (Your book will only be visible to you. You can come back and work on it later.)
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Oznacza to, ze nasza ksigzeczka nie jest jeszcze ukonczona. Widoczna jest tylko dla nas i mozemy w dowolnym

mom

encie wroéci¢ do trybu edycji, zeby jg ukonczyc.

I'm finished. Publish my story: (Skonczytem. Opublikuj moja ksigzke jako:)

Privately (You can share a link to your book with friends and family, but it won't be visible on Storybird.)

Ksigzeczka bedzie miata status prywatnej, nie bedzie widoczna w Storybird. Mozna udostepni¢ znajomym
link do ksigzeczki.

Publicly (After moderation, your story will be visible to everyone.)

Ksigzeczka bedzie miata status publicznej, przy czym nalezy wiedzie¢, ze w katalogu publicznym Storybird
zamieszczane s3 wytacznie ksigzeczki w jezyku angielskim i po sprawdzeniu ich tresci.

Jezeli chcemy wprowadzi¢ poprawki w ksigzeczce, wystarczy nacisngé widoczny na dole strony link Or, Go back
and edit story (Lub, powrdc i edytuj ksigzeczke).

Mozna tez usunac ksigzeczke z konta naciskajac przycisk Delete Story.

3.
4.

Jesli ksigzeczka jest gotowa, uczestnicy wybierajg Privately i naciskaja przycisk Publish.

Po opublikowaniu wyswietli sie strona z ksigzka, z widocznym w gérnej czesci komunikatem: Current
status: Published privately. More info on your dashboard. (Obecny status: opublikowany prywatnie.
Wiecej informacji na pulpicie nawigacyjnym)

Ponizej znajduja sie propozycje wydruku utworzonej ksigzeczki, ale sg to opcje ptatne, réwniez opcja
ptatna lub za zdobyte korony mozna pobrac ksigzeczke na dysk komputera. Obok widocznej oktadki
opublikowanej ksigzeczki znajduja sie podstawowe informacje: kto jest autorem ksiazeczki, kto jest
autorem wykorzystanej grafiki, ile ksigzeczka ma stron.

Pod obrazem okfadki znajdujg sie rézne przyciski. Wybierajgc przycisk Action (Akcja) (symbol kota
zebatego) rozwinie sie lista, z ktérej mozemy wybraé:

o Make public - udostepnij publicznie

) Edit Details — edycja szczegdtéw ksigzeczki

e  Edit Story — powrdt do trybu edycji

e  Copy - utworzenie kopii ksigzeczki na tym samym koncie
e  Copy to another account - kopiowanie na inne konto

° Delete Story — usuniecie ksigzeczki z konta

e  Submit to Challenge - przeslij jako wyzwanie

Pod oktadka znajduje sie rowniez przycisk Share (udostepnij, podziel sie), zeby ksigzeczke udostepni¢ innym
uzytkownikom, np. znajomym. Udostepnienie ksiazeczek w serwisach spotecznosciowych i pobranie jej
kodu embed nie jest mozliwe w przypadku ksiazeczek udostepnionych w trybie prywatnym.

Nasza ksigzeczke mozemy udostepnic na trzy sposoby:

e Share via email (Przekaz przez e-mail) — w polu Reciptient email (Email odbiorcy) wpisujemy
adres e-mail odbiorcy, do ktérego chcemy wysta¢ link do ksigzeczki, a nastepnie naciskamy przycisk
Send, aby wysta¢ wiadomos¢.

¢ Share link — kopiujemy z widocznego pola adres URL ksigzeczki. Mozemy go wklei¢ na forum
dyskusyjnym, wykorzysta¢ do zamieszczenia linku do ksigzeczki na stronie internetowej czy blogu
lub wysta¢ mailem.
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¢ Share with Google Classroom - Udostepnij w Google Classroom (narzedzie chmury Google
dedykowane nauczycielom, uczniom lub innym osobom uczacym sie wspolnie).
Uczestnicy wybieraja przycisk Share.

W polu Recipient email (e-mail odbiorcy) podaja adres sasiada lub osoby z innego zespotu, ktory tworzyt
ksigzeczke.

Teraz nalezy wybraé przycisk Send (wyslij).

Obecni na szkoleniu loguja sie na swoje konta pocztowe, otwierajag wiadomos¢ z serwisu Storybird,
otwierajg udostepniona ksigzeczke i ogladaja ja.

Uczestnicy ogladaja udostepnione ksigzeczki, po czym wylogowuja sie z serwisu Storybird.

SPECYFIKA SZKOLENIA W ZALEZNOSCI OD RODZAJU GRUPY WIEKOWEJ LUB
SPOLECZNO-ZAWODOWEJ, DO KTOREJ SZKOLENIE JEST SKIEROWANE

Grupa / uczestnicy Specyfika szkolenia (metodyka, jezyk, ¢wiczenia, oprogramowanie

itp.) (jesli dotyczy)

1. 18-34 lat Prowadzac szkolenie warto zwrdci¢ uwage na wiek OU i podawac
przyktady zgodne z ich ,kategorig wiekowa".

2. 35-43 lat Prowadzac szkolenie warto zwrdci¢ uwage na wiek OU i podawac
przyktady zgodne z ich ,kategorig wiekowa".

3. 44-65 lat Prowadzac szkolenie warto zwrdci¢ uwage na wiek OU i podawac
przyktady zgodne z ich ,kategorig wiekowa".

4, >65 lat Prowadzac szkolenie warto zwrdci¢ uwage na wiek OU i podawac
przyktady zgodne z ich ,kategorig wiekowg".

5. Osoby z niskim wyksztatceniem | nie dotyczy

6. Osoby o niskich dochodach nie dotyczy

7. Osoby mieszkajace na wsi nie dotyczy

Vil

1. C

2. C

. PYTANIA DO ANKIETY BADAJACEJ PRZYROST KOMPETENCJI UCZESTNIKOW
SZKOLENIA

zy w serwisie Storybird mozna stworzy¢ ilustrowang ksigzeczke w polskim jezyku?
a. Nie
b. Tak
zy wykonang ksigzeczke w serwisie Storybird mozesz opublikowad jako prywatna i wystac link do ksigzki
korzystajgc z adresu e-mail?
a. Tak
b. Nie

3. C

zy korony (crowns) w serwisie Storybird sg forma nagradzania uzytkownikéw za systematyczne tworzenie

swoich ksigzeczek?
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a. nie
b. tak
Poprawne odpowiedzi: 1b, 2a, 3b.

IX. LISTA ZAGADNIEN OMOWIONYCH NA SZKOLENIU
1. Korzystanie oraz rejestracja w serwisie Storybird
2. Zrozumienie zasad zwigzanych z tworzeniem oraz publikacjg materiatdow stworzonych w serwisie Storybird
3. Wyjasdnienie rodzajow publikacji ksiazek w serwisie Storybird

X. MATERIALY DYDAKTYCZNE DLA UCZESTNIKOW

1. Prezentacja Power Point, ktéra trener/trenerka wyswietli uczestnikom podczas szkolenia:

2. Prezentacja Power Point, z logo Unii Europejskiej i logo Funduszy Europejskich w wersji czarno-biatej, do
wydruku dla uczestnikdéw jak materiaty szkoleniowe.

Scenariusz dostepny na licencji Creative Commons: Uznanie autorstwa 3.0. Polska. Pewne prawa
zastrzezone na rzecz Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i autoréw. Zezwala sie na
dowolne wykorzystanie materiatéw w tym utwordw, tworzenia i rozpowszechniania ich kopii w
catosci lub we fragmentach, wprowadzania zmian i rozpowszechniania utworéw zaleznych - pod
warunkiem zachowania niniejszej informacji licencyjnej i wskazania autoréw oraz FRSI jako wtascicieli
praw do tekstu. Tekst licencji dostepny na stronie: https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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